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Swiat nowej edukacji

CZYM JEST ,LEKCJA ENTER"”?

,Lekcja: Enter” — jest obecnie najwiekszym w Polsce bezpfatnym programem szkoleniowym,
majgcym kluczowe znaczenie dla podnoszenia jakosci ksztatcenia oraz zwiekszania udziatu
technologii informacyjno-komunikacyjnych w procesie edukacyjnym, co warunkowane jest
rozwojem technologii oraz obecng sytuacjg pandemiczng
Udziat w przedsiewzieciu przygotuje pedagogdw m.in

tworzenia wtasnych e-materiatéw
i korzystania z tych juz istniejgcych, dostepnych m.in. na stronie: www.epodreczniki.pl .

DLA KOGO:

Nauczyciele z blokow:
Edukacja wczesnoszkolna

Przedmioty humanistyczne podstawowy i rozszerzony
Przedmioty matematyczno-przyrodnicze
Przedmioty artystyczne

Informatyka — tylko poziom podstawowy

TERMINY | ADRES ZGtOSZEN:

Zgtoszenia szkoty i wytypowania nauczycieli do projektu dokonuje dyrektor szkoty
tomasz.fula@kuzniatalentow.org 793 777 713
anna.mazurkiewicz@kuzniatalentow.org 533 327 019

REALIZACJA SZKOLEN:

Rekomendowany czas trwania szkolenia to realizowane w 2-3 tygodniowych
odstepach czasowych, tak aby uczestnicy mieli mozliwo$¢ wyprdbowania poznanych
metod i narzedzi cyfrowych.

Aby umozliwié nauczycielom ukonczenie petnego procesu edukacyjnego, zwienczonego
otrzymaniem certyfikatu w wyznaczonym czasie wazne


https://epodreczniki.pl/
mailto:tomasz.fula@kuzniatalentow.org
mailto:anna.mazurkiewicz@kuzniatalentow.org
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ZAKRES SZKOLEN

PROGRAM SZKOLENIA dla nauczycieli przedmiotéw humanistycznych, matematyczno —
przyrodniczych, artystycznych i edukacji wczesnoszkolnej:

e 32 godziny szkolenia stacjonarnego 1 godz. =45 min

e 8godzin szkolenia online ‘ (40 godz. = 4 szkolenia x 8 godz.)
e 8do 12 oséb w grupie szkoleniowej

e 3 modutéw tematycznych

1. Elektroniczne zasoby edukacyjne, sieci 5. Metodyczne aspekty ksztatcenia z
wspotpracy i bezpieczne z nich wykaorzystaniem technologii -praca nad
korzystanie — wprowadzenie do programem nauczania wzbogaconym o
szkolenia (4 godz.) technologie (4 godz. — modut online)

2. Postugiwanie sie komputerem, 6. Metodyczne aspekty ksztatcenia z
urzgdzeniami cyfrowymi i praca w wykarzystaniem technologii —praca nad
sieci (4 godz.) scenariuszami zaje¢ wzbogaconymi o

Aktywizujace metody ksztatcenia R § Cna 2 s S online)
wspierane technologia (4 godz.) Zajecia w szkole (w tym min. 2 godz.

zajec obserwowanych)

4. Elektroniczne zasoby edukacyjne —

tworzenie wiasnych e-materiatéw 8. Metodyczne aspekty ksztatcenia z
(z uwzglednieniem przydatnosci w wykorzystaniem technologii — omowienie
danym przedmiocie) (12 godz.) obserwowanych zajec¢ w szkole — zaliczenie

szkolenia (6 godz., w tym 1 online)

PROGRAM SZKOLENIA w grupie informatyka

e rdzne programy dla nauczycieli w szkét podstawowych i ponadpodstawowych

e odpowiednio: 35-36 godzin szkolenia stacjonarnego i5-4 godziny szkolenia online
e t3cznie 6 szkolen po 6 godzin lekeyjnych

e /4 bloki tematyczne

1. Rozumienie, analizowanie — 20 godz., w tym 6-5 online
| rozwigzywanie problemaéw

2. Programowanie i rozwigzywanie ——  19-20 godz., w tym 1 online
problemoéw z wykorzystaniem

komputera | innych urzadzen

cyfrowych

Lo

Zajecia w szkole —— (W itym min. 2 godz. zajec obserwowanych)

4. Metodyczne aspekty ksztatcenia z — 1 godz. (ew. online)
wykorzystaniem technologii -
omowienie obserwowanych zajec
w szkole — zaliczenie szkolenia
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PROGRAM SZKOLENIA dla dyrektorow ( modut online )

skierowany do nauczycieli uczestniczacych w szkoleniach, ktdrzy stanowig kadre

kierowniczg szkoty

plan wdrozenia TIK do dziatan dydaktycznych w szkole (struktura, proces

przygotowania i proces wdrozenia)

elementy: przewodnik dla dyrektora, webinaria, narzedziownik ze wzorami i dobrymi

praktykami

PYTANIA | INFORMACIJE DODATKOWE:

tomasz.fula@kuzniatalentow.org 793 777 713

anna.mazurkiewicz@kuzniatalentow.org 533 327 019

www.lekcjaenter.pl

REKOMENDACIE i OPINIE

"'0d teraz bede opracowywac swoje
lekcje, nie korzystac z gotowych
materiatow, ktore nie zawsze mi

odpowiadaty. W trakcie zaje¢
pokazano, jak to moge robic!"

lekcja:Enter =

"Wreszcie mam poczucie, ze ide z duchem
czasu i co wiecej, zaskakuje moich uczniow.
Prace na zajeciach, jak réwniez te domowe, sq
klarowne, nieskomplikowane, nieabsorbujgce,
za to wnoszq duzo do mojej pracy
nauczyciela."

lekcja:Enter =

"Zajecia bardzo potrzebne, swietnie
prowadzone przez trenera, ktory posiada nie
tylko wiedze merytoryczng, ale réwniez
wysokq kulture osobistq.

Program szkolenia bardzo bogaty, materiaty
znajdujgce sie na platformie bardzo
przydatne. Z ich pomocgq bede doskonali¢
swoje kompetencje w zakresie TIK."

,Gorgco zachecam Paristwa wraz z nauczycielami do
udziatu w wyjgtkowym projekcie cyfrowym , Lekcja:
Enter” — najwiekszym obecnie w Polsce programie
szkoleniowym, ktory ma kluczowe znaczenie dla
podnoszenia jakosci ksztatcenia oraz zwiekszania udziatu
technologii informacyjno-komunikacyjnych w procesie
edukacyjnym — Podsekretarz Stanu w MEN Maciej Kopeé

Projekt ,,Lekcja:Enter” nr umowy o dofinansowanie: POPC.03.01.00-00- 0120/18, realizowany jest przez Fundacje KUZNIA TALENTOW, we wspétoracy z przez
Fundacjq Orange w partnerstwie z Fundacjq Rozwoju Spoteczeristwa Informacyjnego oraz Instytutem Spraw Publicznych w ramach osi priorytetowej Il - cyfrowe
kompetencje spoteczeristwa, dziatanie 3.1, Dziatania szkoleniowe na rzecz rozwoju kompetencji cyfrowych” w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa

na lata 2014-2020
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