Regulamin

gry terenowej ,,Szlakiem Niepodleglej w Podgorzu”

I. ORGANIZATOR:

1. Organizatorem gry terenowej realizowanej na terenie m. Krakowa, poswigconej 100-nej
rocznicy odzyskania przez Polske niepodleglosci, ze szczegdlnym uwzglednieniem historii
dzielnicy Podgoérze (zwanej dalej Gra), jest Miodziezowy Dom Kultury im.
K. I. Galczynskiego w Krakowie (zwany dalej organizatorem), z siedzibg przy ul. Beskidzkiej
30, 30-619 Krakow.

I.  UCZESTNICY GRY

1. Uczestnikami Gry jest miodziez III klas gimnazjow i licedow. Uczestnicy biora udziat
w Rajdzie w 3-6-osobowych patrolach, pod opieka nauczyciela (ktory nie jest uczestnikiem
gry). Kazdy niepelnoletni Uczestnik powinien posiada¢ pisemng zgode rodzica do udziatu
w Grze i braku przeciwwskazan zdrowotnych (zat. 1).
2. Organizator zapewnia opieke¢ ratownika medycznego.
3. Gra toczy si¢ w przestrzeni publicznej, dlatego tez Uczestnicy zobowigzani s3
do zachowania szczegdlnej ostroznosci. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci
za dziatania Uczestnikdw niezgodne z obowigzujacym prawem i ogélnie przyjetymi zasadami
wspoltzycia spotecznego.
4. Poprzez zgtoszenie swojego udziatu w Grze, uczestnik wyraza zgodg na:

a) wzigcie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w Regulaminie Rajdu;

b) przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnika w zakresie

niezbednym dla przeprowadzenia Rajdu (zgoda prawnych opiekunow).
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Podstawa prawna: Rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (U E) 2016/679 z dnia
27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0sob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych,

c) opublikowanie w mediach oraz na stronie internetowej Organizatora wizerunku
uczestnika, a takze jego imienia i nazwiska
Podstawa prawna: Ustawa z dnia 9 maja 2018 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych
(Dz. U. z2018r. poz.1191).

I11. ZASADY GRY

1. Gra zostanie przeprowadzona 18 pazdziernika 2018 r. w Krakowie w godzinach
9:00 — 13:00. Jest to przyblizony czas trwania rajdu, ktory uzalezniony jest od liczby Patroli
uczestniczacych w grze.

2. Gra polega na odnalezieniu w przestrzeni miejskiej Punktow, na ktérych beda sedziowie.
Kazdy patrol otrzyma od Organizatora plan miasta oraz kart¢ ze zdjeciami miejsc, ktore
nalezy odnalezé. Na czgsci Punktow Gry, Patrol otrzyma od se¢dziego zadanie
do wykonania. Zadania na punktach beda obejmowaty podstawowa wiedze z zakresu historii
dotyczacej odzyskania przez Polske niepodleglosci ze szczegdlnym uwzglednieniem roli
Krakowa i Podgorza.

3. Gra odbywa si¢ wytacznie w kategorii zespolowe;j.

4. Warunkiem udziatu w Grze jest posiadanie Karty Patrolu, ktorg zapewnia organizator.

5. Warunkiem otrzymania Karty Patrolu jest rejestracja mailowa
na adres:gabriel.szuster@mdkgal.edu.pl.  Rejestracja trwa do 5 pazdziernika 2018 r.
do godz. 23:59.

6. Kazda szkota moze zglosi¢ jeden patrol.

7. W przypadku wolnych miejsc, zostanie przeprowadzona dodatkowa rejestracja Patroli
przed jej rozpoczgciem. Informacja taka pojawi si¢ na stronie internetowej Organizatora

www.mdkgal.edu.pl , najp6zniej 8 pazdziernika 2018 r.

8. Karty Patroli bedg wydawane w dniu odbywania si¢ Gry, od godz. 8:30 do godz. 9:00,
tylko zarejestrowanym Patrolom.
9. Gra rozpocznie si¢ po wydaniu Kart Patroli wszystkim zarejestrowanym Patrolom

i po oficjalnym ogloszeniu przez Organizatora startu Gry.


http://www.mdkgal.edu.pl/

10. Gra obejmuje, odnalezienie 8 miejsc 1 uzyskanie od sedziow potwierdzenia przybycia
do punktéw, ktore zostaly przedstawione na Karcie oraz zaliczenie zadan na wybranych
punktach.

11. Patrole wychodzg na tras¢ Gry od godziny 9:00. Kazdy Patrol sam decyduje, w jakiej
kolejnosci odwiedzi Punkty. Zadania na Punktach bgda oceniane przez sedziego, a wynik ten
zapisywany na Karcie Punktowego oraz Karcie Patroli. Po zakonczeniu Gry, ktoérego godzina
zostanie podana przy rozpoczeciu (poniewaz jest uzalezniona od liczby zgloszonych Patroli),
kazdy Patrol zostanie rozliczony z wykonanych zadan. Za kazde odwiedzone miejsce zostang
przyznane punkty i dopisane do Karty Patrolu. Patrol, ktory uzyska najwigksza liczbe
punktow wygra Gre. Organizator przewiduje nagrody rzeczowe dla pierwszych trzech Patroli
oraz pamigtke z Gry dla kazdego Uczestnika Gry. W przypadku, gdy dwa lub wigcej Patroli
zdobedzie taka samg liczbe punktow, o ostatecznym zwycigstwie zadecyduje czas osiggniety

przez Patrole. Ogtoszenie wynikoéw nastapi po zakonczeniu Gry na mecie.

IV. PUNKTACJA

1. W czasie Gry jest do zdobycia maksymalnie 16 punktow. W tym 8 za odnalezienie
wskazanych miejsc oraz 8 za wykonanie zadan na Punktach Gry.

2. Swiadectwem dotarcia do Punktu jest podpis sedziego.

3. Do kazdego zadania mozna przystapic¢ tylko jeden raz.

5. Decyzja sedziego w kwestii oceny poprawnos$ci wykonania zadania jest ostateczna.
Jakakolwiek proba wywierania wptywu na s¢dziego 1 jego decyzje oraz wszelkie zachowania
niezgodne z Regulaminem Gry oraz powszechnie przyjetymi zasadami wspotzycia

spotecznego, bedg stanowic¢ podstawe do dyskwalifikacji Patrolu przez Organizatora.

V. WARUNKI UKONCZENIA RAJDU

1. Warunkiem ukonczenia Gry i wziecia udzialu w zliczaniu punktéw jest oddanie Karty
Patrolu Organizatorowi przed ogloszeniem konca Gry. Karty Patrolu oddane po zakonczeniu
Rajdu nie wezmg udziatu w zliczaniu Punktow.

2. Decyzja Organizatora w kwestii dyskwalifikacji Patrolu jest ostateczna.



VI. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Regulamin Gry oraz zalaczniki dostgpne znajduja si¢ do wgladu w siedzibie
Mtodziezowym Domu Kultury im. K. I. Gatczynskiego w Krakowie przy ul. Beskidzkiej 30
oraz na stronie: www.mdkgal.edu.pl

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem,
a takze w =zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, glos rozstrzygajacy nalezy
do Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie.



