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Podsumowanie realizacji projektu ,,Gra na start! Edukacja
przedsiebiorcza mtodziezy z wykorzystaniem planszowej gry
edukacyjnej”
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Szczegéty w zataczeniu.

Stowarzyszenie Krzewienia Edukacji Finansowej od blisko 25 lat popularyzuje i upowszechnia
edukacje finansowa. Liczne inicjatywy edukacyjne kierowane sg do szerokiego grona odbiorcéw
m.in. nauczycieli przedsiebiorczosci, ktérych SKEF wspiera w procesie nauczania miodziezy
poprzez udostepnienie materiatéw i narzedzi podnoszacych skutecznos¢ przyswajania wiedzy
przez uczniéw oraz uatrakcyjniajgcych prowadzenie zaje¢ edukacyjnych.

Badanie potrzeb przeprowadzone wsréd nauczycieli wykazato, ze brakuje narzedzia
dydaktycznego pozwalajgcego na realizacje, w atrakcyjnej formie, zaje¢ dotyczacych
podejmowania i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej. Wychodzac naprzeciw oczekiwaniom
nauczycieli, w grudniu 2019 r. Stowarzyszenie podjeto sie realizacji z Narodowym Bankiem
Polskim w ramach programu edukacji ekonomicznej projektu ,,Gra na start! Edukacja
przedsiebiorcza mtodziezy z wykorzystaniem planszowej gry edukacyjnej”. Za cel
postawiono sobie opracowanie i dostarczenie nauczycielom z obszaru catego kraju gry
planszowej o tematyce zwigzanej z dziatalnoscig gospodarcza, ktéra w przyjazny i ciekawy
sposdéb przyblizy uczniom prowadzenie wtasnego biznesu, a jednoczesnie jej wykorzystanie
bedzie mozliwe w warunkach szkolnych.

Przez blisko poéttora roku trwaty prace nad stworzeniem gry ,,Przedsiebiorczos¢ na planszy”.
Podczas rozgrywki uczniowie wcielajg sie w role przedsiebiorcéw, produkujgcych i
sprzedajgcych sprzet sportowy. Jako wtasciciele firm musza podejmowac decyzje dotyczace
produkowanego asortymentu, zadba¢ o zakup odpowiednich zasobéw do produkcji, inwestowad
w rozwdj firmy i zatrudnia¢ wtasciwych specjalistéw. Czas trwania rozgrywki dostosowany jest
warunkéw szkolnych - rozgrywka podstawowa zajmuje 45 min, rozszerzona - 90 min. Plansza i
pozostate elementy zaprojektowane sg w taki sposéb, aby gre mozna byto w swobodnie
rozegrac¢ w sali lekcyjnej. Gra osadzona jest w polskiej rzeczywistosci gospodarczej, co utatwia
wyjasnienie warunkow prowadzenia biznesu w Polsce. Zakres merytoryczny i tematyka gry
zgodne sg z podstawg programowa przedmiotu podstawy przedsiebiorczosci. Gra zostata
uzupetniona o cztery niezalezne konspekty zajec z zakresu dziatalnosSci gospodarczej, gdzie
kazda z zaproponowanych lekcji moze inicjowac lub podsumowywac rozgrywke. W ramach
projektu zostat ponadto opracowany przewodnik metodyczny, ktéry zawiera m.in. wybrane
zagadnienia merytoryczne ujete w podstawie programowej przedmiotu podstawy
przedsiebiorczosci oraz informacje dodatkowe i uzupetniajgce, wspomagajgce nauczyciela w
jego pracy. Przewodnik metodyczny i konspekty zaje¢ mozna pobrac bezptatnie ze strony
https://www.skef.pl/projekty/projekt-gra-na-start-edukacja-przedsiebiorcza-mlodziezy-z-wykorzy
staniem-planszowej-gry-edukacyjnej/

W pazdzierniku 2020 r. grupa blisko 130 uczniéw testowata gre podczas zajec pilotazowych.
Opinie uczniéw i nauczycieli postuzyty do opracowania finalnej wersji gry, ktéra w pazdzierniku
2021 r. zostata przekazana 189 nauczycielom ze szkét ponadpodstawowych z catego kraju.
Kazdy nauczyciel otrzymat pakiet materiatéw dydaktycznych, na ktéry sktada sie 6 egzemplarzy
gry planszowej ,Przedsiebiorczos¢ na planszy” oraz przewodnik metodyczny wraz z


https://www.skef.pl/projekty/projekt-gra-na-start-edukacja-przedsiebiorcza-mlodziezy-z-wykorzystaniem-planszowej-gry-edukacyjnej/
https://www.skef.pl/projekty/projekt-gra-na-start-edukacja-przedsiebiorcza-mlodziezy-z-wykorzystaniem-planszowej-gry-edukacyjnej/

=“= Magiczny

=|“ Krakow

konspektami zaje¢. Nauczyciele zadeklarowali, ze do rozgrywek przystgpito ponad 8 tys.
uczniow. Wyrazili réwniez che¢ dalszego wykorzystania gry podczas zajec. Pakiet
»Przedsiebiorczos¢ na planszy” zostat zaprezentowany szerokiemu gronu nauczycieli podczas
XIV Zjazdu Nauczycieli Przedsiebiorczosci, ktéry odbyt sie w dniu 12 pazdziernika 2021 r. w
Krakowie z inicjatywy Uniwersytetu Pedagogicznego.

Z nauczycieli, ktérzy otrzymali pakiety, zostata wytypowana grupa 35 pedagogéw, ktérzy po
uprzednim przeszkoleniu, przeprowadzili pieciogodzinne zajecia z uczniami w swoich szkotach z
wykorzystaniem gry oraz na podstawie jednego z opracowanych konspektéw. W zajeciach
uczestniczyto ponad 800 uczniéw. Gra zostata bardzo pozytywnie odebrana przez uczestnikéw
zajed, ktérzy uznali jg za ciekawg i wciggajacg. Nauczyciele zas wysoko ocenili przydatnos¢ gry.
Zadeklarowali jednoczesnie chec jej wykorzystania w przysztosci wsrdd innych grup uczniéw.

Gra ,,Przedsiebiorczos¢ na planszy” i konspekty zaje¢ mogg by¢ wykorzystywane do realizacji
programu szkolnego z przedmiotu podstawy przedsiebiorczosci i innych przedmiotéw, na
ktérych poruszana jest tematyka podejmowania i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej oraz
na zajeciach pozalekcyjnych i w projektach dotyczacych przedsiebiorczosci.

Zakonczenie realizacji projektu zaplanowano na 31 grudnia 2021 r.
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