
Ministerstwo Edukacji Narodowej ogłasza prestiżowy konkurs na
opracowanie gier edukacyjnych
2025-05-16

Ministerstwo Edukacji Narodowej uruchomiło nabór w ramach konkursu FERS (Fundusze Europejskie dla
Rozwoju Społecznego) 2021-2027, który ma na celu wsparcie innowacyjnych rozwiązań w edukacji.
Konkurs pod nazwą „Opracowanie gier edukacyjnych do kształcenia ogólnego” jest doskonałą okazją
dla twórców gier, instytucji edukacyjnych i firm technologicznych, które chcą zrewolucjonizować
podejście do nauczania.

W ramach konkursu zaplanowane są gry w sześciu obszarach tematycznych:

Przygodowe gry edukacyjne z historycznym tłem kulturowym
Symulacyjne gry z elementami zarządzania
Decyzyjne gry edukacyjne oparte na rozwiązywaniu problemów
Poznawcze gry z elementami przetrwania i eksploracji środowiska przyrodniczego
Logiczne gry wspierające rozwój krytycznego myślenia
Strategiczne gry rozwijające zdolności analityczne i planowania

 

Dofinansowanie:
Całkowita pula środków wynosi 30 200 000 PLN, a maksymalna wartość projektu zależna jest
od obszaru (od 3,27 mln PLN do 6,91 mln PLN). Projekty będą dofinansowane w 100%, bez
potrzeby wkładu własnego.

Warunki aplikowania:
Konkurs skierowany jest do instytucji edukacyjnych, organizacji pozarządowych, firm
technologicznych oraz jednostek naukowych, które w ciągu ostatnich 5 lat opracowały grę
komputerową z minimum 75% pozytywnych ocen na publicznych platformach.

Termin składania wniosków:
Nabór trwa od 31 marca do 30 września 2025 r. lub do wyczerpania środków.

Szczegółowe informacje o konkursie można znaleźć pod adresem: LINK
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