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Trwa kolejna edycja bezptatnych zaje¢ programowania ,,clickON - zamien granie na programowanie!” -
ogolnopolskiego projektu edukacyjnego realizowanego przez Gigantow Programowania. Inicjatywa
skierowana jest do dzieci i mtodziezy w wieku 6-18 lat, zainteresowanych grami komputerowymi oraz
nowymi technologiami.

Podczas warsztatéw uczestnicy majg okazje przejs¢ od biernego korzystania z gier do aktywnego
tworzenia wiasnych projektéw cyfrowych. Zajecia wprowadzajg w swiat programowania, nowych
technologii oraz sztucznej inteligencji, rozwijajac kompetencje cyfrowe i logiczne myslenie.

W trakcie zajec¢ uczestnicy uczg sie:

tworzenia gier i aplikacji,

podstaw programowania,

korzystania z narzedzi,

praktycznego zastosowania Al w projektach cyfrowych.

Najwazniejsze informacje:

e udziat w zajeciach jest bezptatny,

termin: styczen-luty 2026 r.,

* miejsce: Krakdw, ul. Lubicz 3,

miejsce: Krakéw, ul. Bronowicka 38,

online,

czas trwania pojedynczych zaje¢: 1,5 godziny.

Szczegodtowe informacje oraz formularz zapiséw dostepne sg na stronie: https://giganci.info/clickon26

Zajecia stanowig wartosciowg propozycje edukacyjng dla ucznidéw, umozliwiajgcg rozwijanie
zainteresowan informatycznych oraz swiadome przygotowanie do funkcjonowania w cyfrowym
swiecie.
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