=“= Magiczny

=|“ Krakdéw

Zapraszamy do stworzenia prototypu gry edukacyjnej pod hastem: ,Wojna
kognitywna” lub , Dziatania w obliczu zagrozen”.

2025-12-01

Celem konkursu jest promocja wiedzy dotyczacej tych aspektéw oraz rozwijanie umiejetnosci radzenia
sobie w sytuacjach kryzysowych. To swietna okazja, by potaczy¢ nauke z dobra zabawa i pokaza¢

swoja pomystowos¢!

Na zwyciezcéw czekajg atrakcyjne nagrody, a zwyciezcy bedg mieli okazje wzig¢ udziat w
profesjonalnych warsztatach projektowania gier przeprowadzonych przez polskiego przodownika w tej

tematyce - firme Trefl.
Tak — Wasz pomyst moze stac sie prawdziwg grg!

Szczegdbtowe informacje oraz terminy znajdziecie na stronie organizatora i w regulaminie.

Serdecznie zachecamy do udziatu — trzymamy za Was kciuki!

Wiecej informacji i zapisy:

https://www.lo3.gdynia.pl/category/konkurs-na-projekty-gier/

Organizatorzy:

Komisja Nauk Kosmicznych PAN - Oddziat w Gdansku

Koto Naukowe Nowych Technologii ,,Innovatio” WSAIB

[l LO z Oddziatami Dwujezycznymi im. Marynarki Wojennej RP w Gdyni

Trefl S.A.


https://www.lo3.gdynia.pl/category/konkurs-na-projekty-gier/

