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Ruszyta rekrutacja do projektu ,,CyberMoc - Bezpieczny Internet”
2025-10-07

CyberMoc to ogélnopolski program edukacyjno-profilaktyczny realizowany przez Centrum Rozwoju
Lokalnego we wspétpracy z Centralnym Biurem Zwalczania Cyberprzestepczosci. Celem inicjatywy jest
ksztattowanie postaw swiadomego, bezpiecznego i odpowiedzialnego korzystania z internetu wsréd
uczniéw szkét podstawowych i ponadpodstawowych.

Dla kogo?

e Szkoty podstawowe (klasy IV-VIII)

e Szkoty ponadpodstawowe (klasy I-V licedw, technikéw i branzowych szkét | stopnia)

e Zespoty: nauczyciel/opiekun + 3-4 ucznidéw (wiek ucznia do 20 lat w dniu ztozenia
ankiety)

Na czym polega konkurs?
Zadaniem zespotéw jest:

* Przeprowadzenie lekcji multimedialnej nt. cyberbezpieczenstwa (zgodnie z
regulaminem),

¢ Przygotowanie wtasnej pracy/dziatanh edukacyjnych promujgcych bezpieczne korzystanie
Z internetu,

e Realizacja akcji informacyjno-edukacyjnej w wybranym srodowisku (klasa, szkota,
lokalna spotecznosd),

* Przestanie pracy wytacznie w formie elektronicznej (link do pliku na Google Drive) wraz z
kompletem wymaganych oswiadczen.

Jakie formy prac sa dopuszczalne?

Forma jest dowolna, o ile materiat jest zrozumiaty, atrakcyjny, zgodny z prawem i normami
spotecznymi oraz nadaje sie do dalszej edukacji. Przyktady:

filmy edukacyjne (do 5 min),

rolki/shorts (zestaw do 3 materiatéw, kazdy do 2 min),

plakaty, infografiki, grafiki cyfrowe, hasta,

mini-gry, quizy, proste narzedzia edukacyjne,

kodeksy dobrych praktyk, poradniki, zestawy zasad,

kampanie informacyjne (szkolne, lokalne, online),

materiaty badawcze (ankiety, raporty),

podcasty (do 5 min),

inne autorskie inicjatywy (np. rozszerzenia do gier, scenariusze lekcji, happeningi,
memy edukacyjne).
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Mozna taczy¢ rézne formy.

Terminy

Nadsytanie prac: do 11 listopada 2025 r.

Publikacja wynikow: do 30 listopada 2025 r. (na wspierajmarzenia.pl oraz FB/IG:
@centrum.rozwoju.lokalnego)

Gala Cyberbezpieczenstwa / wreczenie nagréd: 12 grudnia 2025 r.

Uwaga: nabdr moze zosta¢ zakohczony wczesniej po osiggnieciu limitu 600 prawidtowych
zgtoszenh (komunikat na stronie i w mediach spotecznosciowych Organizatora).

Nagrody - tacznie 97 000 zt

Miejsca I-1ll (dla szkoty, nauczyciela/opiekuna i zespotu uczniéw):
¢ | miejsce - 14 000 zt (Szkota 4 200 zt; Nauczyciel 4 200 zt; Zespdt 5 600 zt)
e |l miejsce - 12 000 zt (3 600/3 600/4 800 zt)
e |ll miejsce - 11 000 zt (3 300/3 300/4 400 zt)

Wyréznienia: 30 x 2 000 zt (Nauczyciel 500 zt; Zespé6t 1 500 zt)

Obecnos$¢ na Gali nie jest warunkiem otrzymania nagrody (w razie nieobecnosci - indywidualne
ustalenia). Nagrody podlegajg przepisom podatkowym.

Bonus dla najszybszych

Pierwsze 600 szkdt, ktére prawidtowo wypetnig zgtoszenie i spetnig warunki udziatu, otrzyma
Pakiet edukacyjny (m.in. gra planszowa , CyberMocni - Bezpieczny Internet”, karta pracy,
broszura, plakat).

Wiecej informacji oraz formularz zgtoszeniowy szkoty na stronie wspierajmarzenia.pl
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