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Witamy! JesteSmy pigtka ucznidw z klasy 2R z Zespotu Szkét Ekonomicznych nr 2 w Krakowie, ktorzy
zgtosili sie do udziatu w konkursie #0garniam Zycie z liderem. Chcielibyémy przedstawi¢ Wam jak
powstawat projekt, ktéry wymyslilismy.

Na poczatku przeprowadzilismy diagnoze potrzeb, w ktdrej zapytaliSmy ucznidw naszej szkoty jaki
jest, wedtug nich, najwiekszy problem z jakim sie zmagajg w szkole. Przeanalizowalismy odpowiedzi i
przewazajaca ilos¢ uczniéw wskazywata dwie z nich: stres oraz brak integracji pomiedzy uczniami.

Po wielu godzinach namystu oraz naradach z naszg panig psycholog oraz dyrekcjg szkoty
stwierdziliémy, ze postanowimy zaradzi¢ obu problemom jednoczesnie, tworzgc uczniom miejsce, w
ktérym bedg mogli zrelaksowac sie i zintegrowac z innymi uczniami- Kacik Integracyjno-
Odstresowujacy.

Nastepnie zamoéwilisSmy wszystkie materiaty potrzebne nam do realizacji Kacika. Gdy zostaty
dostarczone, przygotowaliSmy Kacik do oddania uczniom oraz nakreciliSmy zachecajgca reklame.

Uczniowie po zakonczonych warsztatach w siedzibie MCPU spotkali sie w szkole zeby podsumowac to,
co juz wiedza na temat profilaktyki oraz stworzy¢ liste pomystéw, ktére pojawity sie w ramach
projektu. Pomystéw byto bardzo duzo, dotyczyty zaréwno formy dziatania jak i tematyki. Aby
zdefiniowad problem, ktéry najczesciej pojawia sie w naszej szkole, uczniowie przeprowadzili badania,
ktére opieraty sie na rozmowach z nauczycielami oraz reprezentantami réznych klas. W wyniku
badan, uczniowie doszli do wniosku, ze duzym problemem w naszej szkole jest brak empatii i
zrozumienia sytuacji drugiej osoby, hejt, a takze ucieczka w natogi. W zwigzku z tym, uczniowie
podjeli decyzje, ze stworzg komiks, w ktdrym przedstawig losy trzech bohateréw - uczniéw szkoty
sredniej borykajacych sie z réznymi problemami. Uczniowie omoéwili wstepng koncepcje i podzielili sie
pracg. Najwiekszym wyzwaniem na tym etapie byta systematycznos¢ w pracy nad scenariuszem
komiksu oraz stworzenie realistycznych postaci, tak aby byty to osoby, ktére mozemy znalez¢ w
typowej, szkolnej rzeczywistosci.



