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Poczatkowo rozwazamy stworzenie dwéch elementéw: filmu dotyczgcego mediacji rowiesniczych oraz
gry planszowej. Jednak po ponownym przeczytaniu regulaminu okazuje sie, ze mozemy
zaprezentowac tylko jeden projekt- decydujemy sie tworzenie gry planszowej.

Nasze spotkania odbywajg sie systematycznie, kazde spotkanie zaczynamy od krétkiej rozmowy,
podsumowania tego, co juz zostato zrobione i zaplanowania kolejnych dziatah. Chcemy, by gra byta
atrakcyjna dla mtodych ludzi oraz by stata sie narzedziem dydaktycznym wykorzystywanym przez
nauczycieli i pedagogéw nie tylko na lekcjach wychowawczych. Dodatkowo, przygotowujemy cyfrowg
wersje gry dostepna poprzez specjalny kod QR, ktéry znajdzie sie na pudetku oraz stronie
internetowej naszej szkoty. Dzieki temu uczniowie z catej Polski bedg mogli pobrac instrukcje i
elementy gry, wydrukowac je samodzielnie i zagra¢ w swoich szkotach lub domach.



