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Wszyscy na start! - mtodzi programuja przysztosc

2025-02-06

Czy ‘generacja Alfa’ to ludzie, ktérym mozna powierzy¢ przysztosc¢? Piata edycja ogodlnopolskiego konkursu
programistycznego Motorola Solutions Science Cup dowodzi, ze nie ma lepszej inwestycji, jak ta w rozwagj
miodziezy. Wtasnie wystartowat naboér druzyn, ktére przeprawiaja sie przez programistyczny triathlon.
Zapisac sie moze kazda szkota ponadpodstawowa, niezaleznie od swojego profilu i lokalizacji. Nabdér potrwa
do konca lutego. W poprzednich edycjach braty udziat krakowskie szkoty, warto zgtosi¢ udziat takze tym
razem!

Motorola Solutions Science Cup - pigta edycja zmagah programistycznych wystartowata! Jest to
kolejna odstona konkursu, ktéry ma na celu wytonienie najlepszych programistéw mtodego pokolenia.
Wsrdéd druzyn z catej Polski znalez¢ mozna licea ogélnoksztatcgce, ale takze technika o réznych
profilach ksztatcenia. Przed uczniami szereg wyzwan i jak zawsze zdrowa, sportowa rywalizacja.
Motorola Solutions Science Cup dowodzi, ze nasza mtodziez jest nie tylko doskonale zorientowana na
rozwigzanie problemoéw, ale ma tez ku temu doskonate kompetencje: kreatywnosc¢, komunikacje, a
nade wszystko krytyczne myslenie. Konkurs jest przeznaczony dla mtodych talentéw w catej Polsce, a
wytonienie finalistéw sposrdd tak zdolnej mtodziezy to nie lada wyzwanie - méwi Piotr Bochaczyk,
inzynier programista z Motorola Solutions, inicjator konkursu.

Rywalizacja w kodzie - tworcze projekty w akcji

Juz po raz piaty, ogdlnopolski konkurs programistyczny Motorola Solutions Science Cup otwiera drzwi
do sSwiata innowacji i kreatywnosci dla uczniéw szkét ponadpodstawowych. Jest to wydarzenie, ktére
taczy w sobie nauke z rozrywka, aspekt edukacyjny z wycinkiem tego, jak wyglada praca w IT.
Rokrocznie powstajg tutaj projekty, ktérych nie powstydzityby sie bardziej doswiadczeni programisci.
To tutaj powstaty remaki klasycznych gier zrecznosciowych - Arkanoid, Sokoban czy Pang, Generator
skéry zyrafy czy symulator uktadéw optycznych. Do ostatniej edycji konkursu zgtosito sie ponad 150
druzyn, z ktérych 10 spotkato sie w finale. Uczestnicy zdobywajgc cenne doswiadczenie walczyli o
takie nagrody jak drukarki 3D, drony, minikomputery, stuchawki bezprzewodowe i smartwatche.

Uczyc¢ i bawic - tematyka konkursu

Celem konkursu Motorola Solutions Science Cup jest popularyzacja Technologii Informacyjnych oraz
nauk Scistych: w szczegdlnosci informatyki, logiki, matematyki i fizyki wsréd uczniéw szkodt
ponadpodstawowych w Polsce - dodaje Piotr Bochaczyk. tgczymy edukacje z zabawa, dlatego wsréd
zadan zawsze znajdujg sie zadania typowo programistyczne, ale tez gry, czy konkursy sprawnosciowe
- dodaje. W tym roku skupiamy projekty wokdt trzech aspektow tematycznych. Sa to: wyscigi
samochodowe, symulatory budowy mostdéw, a takze gra w szachy ze sztuczng inteligencjg -
zapowiada organizator.

Finat! Emocje i rywalizacja

Sam finat cieszy sie co roku ogromnym uznaniem uczestnikéw. To trzy konkurencje na ksztatt igrzysk
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- dwie konkurencje dla gtowy i jedna dla ciata. To turniej z wiedzy ogdlnej i informatycznej, w ktérym
uczniowie zdobywajg punkty, a potem licytujg z ich pomocga pytania. Ciekawym wyzwaniem jest
rowniez czesc sportowa. Co roku finat ma pewng doze tajemnicy i budzi mndstwo pozytywnych
emocji. W ostatnim finalisci mieli zagrac¢ w tzw. Petanke, w tym roku planujemy kolejng sportowa
niespodzianke - wspomina Piotr Bochaczyk.

Cata Polska programuje!

Nabdr zgtoszeh potrwa do konca lutego. Zapisa¢ moze sie kazda szkota niezaleznie od swojego profilu
i lokalizacji. Na stronie internetowe;j: https://msc5.page.link/rejestracja, przyjmowane sg zgtoszenia z
catej Polski. Jedna szkota zgtosi¢ moze dowolng ilos¢ 5-osobowych ekip, z ktérych kazda zmierzy sie z
jednym z trzech proponowanych zadan praktycznych. W tym roku bedga to trzy gry, w ktérych
uczestnicy beda musieli wykaza¢ sie znajomoscia inzynierii, fizyki lub algorytmiki. Caty konkurs
potrwa do kohca maja 2025 r. kiedy to w finale, w Krakowie spotka sie dziewie¢ wybranych druzyn z
catej Polski.

Wiecej informacji uzyska¢ mozna na: science-cup.pl
Dodatkowych informacji udziela:

Anna Malinowska, Motorola Solutions

e-mail: anna.malinowska@motorolasolutions.com
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