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Prace nad projektem zaczelismy 08.04.2024. OpracowywaliSmy wtedy wstepna forme naszej gry,
wymyslajac jej szablony, nazwy kart i zasady. SpotykaliSmy sie wiele razy dopracowujac jej szczegéty
i urozmaicajac jg. Po zrobieniu "szkieletu" naszej gry, zdecydowaliSmy sie przeprowadzi¢ warsztaty
dla klas 1 naszej szkoty na tematy takie jak komunikacja, stres, emocje. Odbywaty sie one gtdownie na
lekcjach godziny wychowawczej. Oprécz typowej formy prezentacji, w ktérych byty, w prosty sposdéb,
omawiane wymienione wczesniej tematy, miaty takze miejsce ciekawe zajecia integrujgce, ktére
pomagaty zobrazowac problemy omawiane wczesniej. Zajecia z MCPU byty nasza gtéwna kopalnia
wiedzy do realizacji naszego projektu. Wiele z tamtych zaje¢ udato nam sie wples¢ w naszym
projekcie. Udato nam sie wszystko zorganizowac¢, dzieki naszemu samozaparciu i checi do dziatania
oraz ogromnej pomocy naszego opiekuna- nauczyciela.



