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Kod Krakowa - wez udziat w szkoleniu i otrzymaj gre

2019-10-29

Krakowskich nauczycieli (zwtaszcza historykéw i polonistéw) zachecamy do udziatu w bezptatnym szkoleniu i
otrzymania egzemplarza gry ,, Kod Krakowa” w ramach projektu finansowanego przez Miasto Krakow.

Celem przedsiewziecia jest zainteresowanie krakowskiej mtodziezy (12+), zwtaszcza tej mieszkajacej
na odlegtych osiedlach, przesztoscig i terazniejszoscig miasta. Ooprzez zabawe, jakiej dostarczy gra,
mtodzi ludzie dowiedza sie sporo o interesujgcych miejscach w miescie i by¢ moze sami odkryjg wiele
nowych, wartych zainteresowania obiektéw.

W ramach projektu sg organizowane szkolenia dla bibliotekarzy i nauczycieli na terenie catego
Krakowa. Uczestnicy szkolen (nauczyciele, bibliotekarze, opiekunowie mtodziezy) otrzymujg bezptatny
egzemplarz gry (wartej ok. 150 zt) do wykorzystania w pracy z mtodzieza. Planowany jest takze
wielki miejski turniej gry (Arteteka, 16 listopada 2019 r.).

Terminy szkolen:

Filie Biblioteki Krakow (zapisy poprzez formularz na stronie Biblioteki Krakow)

e 29.10, godz. 16.30, Filia nr 3, Pl. Jana Nowaka Jeziorahskiego 3
e 07.11, godz. 9.00, Filia nr 44, ul. Spétdzielcéw 3
e 08.11, godz. 16.00, Filia nr 40, ul. Luzycka 55

Biblioteka Pedagogiczna o0$. Kosciuszkowskie 2a (zapisy poprzez formularz na stronie

Biblioteki)

e 05.11, godz.15.30

Gra zostata stworzona w ramach mecenatu Miasta Krakowa (program: wzbogacenie oferty kulturalnej
Miasta). Mechanike gry opracowat ceniony projektant Wojciech Rzadek. Elementy gry (kafelki,
zetony), za pomocg QR koddéw odsytajg do platformy wiedzy www.kodkrakowa.pl, przygotowanej pod
opieka merytoryczng dra Tomasza Majkowskiego z Wydziatu Polonistyki UJ i dra Marcina Jarzabka z
Wydziatu Historii UJ. Projekt objety jest patronatem honorowym Polskiego Towarzystwa Historycznego,
Oddziat w Krakowie.

Wiecej informacji mozna znalez¢ na stronie internetowej www.kodkrakowa.pl
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