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Ponizej przedstawiono wykaz efektéw uczenia sie tj. wiedzy i umiejetnosci, ktére moga naby¢
uczniowie zdolni objeci programami zaje¢ pozaszkolnych w Centrach Wspierania Ucznidéw
Zdolnych. Nalezy w tym miejscu przypomnieC, ze podstawowym zatozeniem metodycznym
programow jest mozliwos¢é wyboru przez nauczyciela i ucznidow modutdéw projektowych,
w obrebie ktérych bedg pracowaé oraz ustalenie zakresu tematycznego realizowanych
projektéw, adekwatnie do potrzeb i zainteresowan ucznidéw. To, jakie kompetencje faktycznie
nabeda uczniowie, bedzie zalezato od ilosci wybranych modutéw i zakresu realizowanych
projektow.

KOMPETENCJE KLUCZOWE PRZEDMIOTOWE

Kompetencja kluczowa: JEZYK ANGIELSKI
Etap edukacyjny: SZKOLA PODSTAWOWA

Kompetencje nabywane po poszczegdinych modutach:

1. Temat modutu projektowego: Nasze ubiory, nasze wybory. Are we what we
wear?
Uczen:
v' ¢wiczy mowienie i stuchanie w dyskusjach, podczas przygotowywania
prezentacji, programoéw radiowych i telewizyjnych,
v' poprawia umiejetno$¢ czytania i pisania, pracujgc nad tekstami do poradnikéw
i artykutami prasowymi,
v' postuguje sie czasami terazniejszymi Present Simple, Present Continuous
i Present Perfect oraz odpowiednimi przymiotnikami i rzeczownikami w celu
opisania wygladu zewnetrznego,
v’ uzywa zdan z operatorem will oraz zdan rozkazujgcych w komentarzach
i opisach dotyczgcych mody,
v' opisuje czesci odziezy, ich kolory i materiaty oraz inne elementy takie jak
bizuteria, fryzury itp.,
v" rozumie konieczno$¢ dostosowania ubioru do sytuacji, warunkéw pogodowych
i innych czynnikow,
uzasadnia swoj wybdr odziezy, fryzury itp.,
umie selektywnie korzysta¢ z obowigzujgcych trendow w modzie, dobierajgc
odpowiednie dla siebie stroje i dodatki,
v wyraza neutralne opinie zwigzane z wyglagdem zewnetrznym innych osoéb.

AN

1 Wykaz moze by¢ modyfikowany w ramach projektu koordynacyjnego. Wnioskodawcy zobligowani sg do
stosowania aktualnego wzorca.



2. Temat

modutu projektowego: Jak zy¢ w zgodzie z naturg? Are we nature-

friendly?
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rozwija zintegrowane sprawnosci jezykowe, a zwlaszcza czytanie i pisanie
wyszukujac informacje w tekstach dotyczacych ochrony srodowiska, a takze
piszgc teksty na plakaty i billboardy oraz do kampanii spotecznej,

¢éwiczy zdania warunkowe typu O oraz uzycie czasownikdw modalnych
w zdaniach promujgcych zachowania proekologiczne,

wie jak uzywac¢ konstrukcji be going to i zdan z operatorem will do opisania
mozliwych skutkow naszych obecnych zachowan,

zna wptyw zachowan i wyboréw indywidualnych oséb na srodowisko,

uczy sie, jak moze samodzielnie/z osobami z najblizszego otoczenia wpltywaé
na poprawe stanu srodowiska,

zna cele i metody dziatah wybranych organizacji proekologicznych,

rozpoznaje zagrozenia dla srodowiska naturalnego w swoim otoczeniu
i zachowaniu,

proponuje sposoby wptywania na stan $rodowiska naturalnego poprzez
zachowanie wtasne i 0s6b w najblizszym otoczeniu,

dociera do informacji o réznych organizacjach ekologicznych i umie oceni¢ ich
przydatnos¢ i efektywnos¢ w spoteczenstwie.

modutu projektowego: Reklama dzwignig handlu. Advertising drives

rozwija zintegrowane sprawnosci jezykowe w dyskusjach oraz podczas
przygotowywania tekstow reklamowych i akcji promocyjnych,

postuguje sie przymiotnikami w stopniu wyzszym i najwyzszym oraz
konstrukcjami porownujgcymi w opisach sklepow i towardw,

uzywa zdan rozkazujgcych w tekstach reklamowych i promocyjnych,

poznaje znaczenie reklamy w promocji wtasnego produktu,

dobiera odpowiednie metody marketingowe w celu ,sprzedania” swojego produktu,
zna niedrogie sposoby na dobrg reklame.

modutu projektowego: Ré6zne oblicza przemocy. Faces of violence

rozwija sprawnosci jezykowe czytajgc i stuchajac tekstow dotyczacych przemocy
oraz wypowiadajgc sie na jej temat w mowie i na pismie,

poznaje stownictwo zwigzane z opisem réznych rodzajow przemocy,

uzywa czasow Present Simple, Present Continuous, Present Perfect, Past
Simple i Past Continuous oraz konstrukcji z czasownikami modalnymi
(can/can’t, must/mustn’t/needn’),

poznaje i ¢wiczy uzycie rzeczownikOw abstrakcyjnych (niepoliczalnych), np.
violence, bullying, mugging) i konkretnych (policzalnych) w potgczeniu
z okre$lnikami ilosciowymi: some, any, no, much, many,

zna przyczyny réznych konfliktéw w najblizszym otoczeniu,

wie, jakie skutki niosg z sobg wszelkie dziatania z uzyciem sity,

przygotowuje krotkg analize wybranego konfliktu z wiasnego otoczenia — tlo konfliktu,
racje obu stron, zastosowane rozwigzania i przedstawia je w dowolnej formie (album,
film, wystawa, plakat, prezentacja multimedialna),

proponuje pokojowe metody rozwigzania wybranego konfliktu,

uczy sie szacunku do zycia ludzkiego i stara sie znalez¢ takie rozwigzania
konfliktéw, ktdére nie godzg w zycie, zdrowie i szczescie drugiego cztowieka,
rozumie, ze rozwigzania sitowe prowadzg do cierpien niewinnych o0sob,
a rzadko na trwate rozwigzujg problemy i spory,

rozumie asertywne zachowania.



5. Temat modutu projektowego: Zycie mérz i oceanéw. Sealife
Uczen:

v
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rozwija umiejetnosci jezykowe czytajac i piszac teksty dotyczace zagrozonych
gatunkéw morskich oraz dyskutujgc i przygotowujgc scenariusze i prezentacje
multimedialne,

éwiczy uzycie czasow terazniejszych, przesztych i przysztych oraz konstrukcje
zdaniowe z wyrazeniem there is/are,

uzywa stownictwa zwigzanego z opisem podwodnego swiata,

zna podstawowe informacje zwigzane z faung i florg podwodnego swiata
i potrafi do nich dotrzec,

umie przygotowac opis rzeczywistego lub fikcyjnego akwenu wraz z jego faung
i florg,

wie, jak przygotowacC prezentacje ciekawych lub zagrozonych gatunkéow
w dowolnej formie (album, film, wystawa, plakat, ksigzka kucharska, spotkanie
obrzedowe),

rozumie obowigzki cztowieka wobec natury,

uswiadamia sobie, ze czesé gatunkdw morskich ginie bezpowrotnie i stara sie
znalez¢ sposoby, by temu zapobiec,

uczy sie odpowiedzialnosci za siebie, swoje zycie i zdrowie.

6. Temat modutu projektowego: Kuchnie swiata. World cuisines
Uczen:

v
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rozwija zintegrowane sprawnosci jezykowe, czytajgc teksty kulinarne,
dyskutujgc o przepisach i zwyczajach zywieniowych, piszgc teksty i notatki
zwigzane z zywieniem i przepisami kulinarnymi,

uzywa zdan rozkazujgcych, czaséw Present Simple, Present Continuous, Past
Simple oraz konstrukcji love/like/hate + -ing wypowiadajgc sie na temat
kulinariow z réznych stron swiata,

¢wiczy uzycie stfownictwa zwigzanego z opisem potraw i ich przyrzadzania,

zna podstawowe informacje dotyczgce zdrowego zywienia oraz problemy
zdrowotne zwigzane z niewtasciwym odzywianiem,

rozpoznaje cechy charakterystyczne roznych kuchni swiata,

wyszukuje informacje zwigzane z przepisami z roznych stron Swiata,
przygotowuje opis dania i podaje przepisy na jego przyrzgdzenie,
przygotowuje prezentacje dania w dowolnej formie (film instruktazowy, plakat,
ksigzka kucharska, spotkanie degustacyjne),

uswiadamia sobie, Zze nie wszyscy ludzie lubig to samo,

nabiera szacunku do innych/odmiennych kultur.

7. Temat modutu projektowego: Ksiazki, ktore kochamy. The books we love

Uczen:

v
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doskonali umiejetnosci jezykowe czytajgc literature dziecieca, dyskutujgc
| piszac wtasne teksty,

¢wiczy uzycie czaséw terazniejszych, przesztych i przysztych,

poszerza stownictwo dotyczgce opisu sytuacji, miejsc i postaci,

zna kilka wybranych pozycji ksigzkowych w jezyku angielskim,

potrafi wyodrebni¢ wazne watki w fabule ksigzki,

dokonuije prostej analizy postepowania bohateréw utworu literackiego

umie przetozy¢ tres¢ ksigzki na jezyk innych form (filmu, przedstawienia,
komiksu itp.),

wyszukuje informacje dotyczace postaci w tresci utworu i porzadkuije je,
poszerza wiedze, uczy sie stawiac¢ pytania i szuka¢ na nie odpowiedzi,

rozwija wyobraznie, tworcze myslenie, umiejetnosci pisarskie,

potrafi odczyta¢ moralne przestanie przeczytanego utworu,

rozwija zainteresowanie literaturg i pozytywne uczucia wobec niej.
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modutu projektowego: Domowi ulubiency. Pets

rozwija zintegrowane sprawnosci jezykowe czytajgc o zwyczajach zwierzat
i opisujgc je oraz prowadzgc dyskusje na temat sposobdw opiekowania sie nimi,
nabiera sprawnosci jezykowej w udzielaniu rad przy pomocy zdan rozkazujgcych
i wyrazen typu you should..., you'd better..., | think that...,

opisuje wyglad zwierzat i ich zwyczaje, uzywajgc odpowiednich czaséw
gramatycznych oraz zdan z okresinikami ilosciowymi,

okresla obowigzki wtascicieli wobec zwierzgt domowych, uzywajgc wyrazenia
have to,

postuguije sie stownictwem zwigzanym z opisem zwierzat i ich zwyczajow/trybu
zycia,

potrafi dotrze¢ do informaciji zwigzanych ze sposobami opieki nad zwierzetami
domowymi oraz przygotowaé opisy zwierzat, ich trybu zycia, przyzwyczajen
i cech charakterystycznych,

nabiera szacunku do zwierzat i ich obyczajow,

lepiej rozumie Swiat zwierzat i wyrabia w sobie poczucie odpowiedzialnosci za
inne zywe stworzenia.

modutu projektowego: Polska — moja Ojczyzna. My homeland - Poland
Uczen:

rozwija zintegrowane sprawnosci jezykowe czytajgc, dyskutujgc i opracowujgc

na piSmie materiaty dotyczace historii symboli narodowych Polski, Wielkiej

Brytanii, Stanéw Zjednoczonych Ameryki,

éwiczy zdania w czasach przesztych Past Simple i Past Continuous w stronie

czynnej oraz w czasie Past Simple w stronie biernej,

uzywa stownictwa stuzgcego do opisania flagi lub godta,

dociera do informacji dotyczgcych historii flag i innych symboli narodowych,

zna historie symboli narodowych,

potrafi zinterpretowa¢ symbolike flag i godet narodowych,

wie, jakg wartos¢ i jakie znaczenie dla kazdego narodu majg jego symbole

narodowe,

uczy sie szacunku dla symboli narodowych.

modutu projektowego: Skarby regionu. Local treasures

rozwija umiejetnosci jezykowe dyskutujgc, piszac i czytajgc teksty dotyczace
turystycznych waloréw wiasnego regionu,

poszerza stownictwo zwigzane z turystyka, geografig i historig regionu,

éwiczy uzycie czasow terazniejszych i przeszltych opowiadajgc o lokalnej
historii, konstrukcji there is/are opisujgc walory geograficzne i turystyczne
regionu,

zna lokalna historie i geografie,

wie, jakie rodzaje tekstow uzywane sg w przewodnikach turystycznych,

umie dotrze¢ do ciekawych miejsc, ludzi i informaciji,

potrafi opracowa¢ zdobyte informacje stosownie do swoich celow,

opracowuje wlasng koncepcje turystycznego wykorzystania lokalnych atrakgciji,

czuje sie dumny ze swojej miejscowosci i za nig odpowiedzialny,

identyfikuje sie ze swoim regionem, buduje swojg postawe obywatelska, stajac
sie Swiadomym obywatelem regionu.



Kompetencja kluczowa: JEZYK ANGIELSKI
Etap edukacyjny: GIMNAZJUM

Kompetencje nabywane po poszczegodinych modutach:

1. Temat modutu projektowego: Modnie... - to znaczy jak? (What is fashion all
about?)
Uczen:

v
v
v
v

v

rozwija zintegrowane sprawnosci jezykowe czytajgc teksty o modzie,
wypowiadajgc sie na tematy zwigzane z wyglgdem zewnetrznym oraz opisujgc
trendy popularne wsréd mtodziezy,

éwiczy opisywanie wyglagdu zewnetrznego uzywajgc poprawnego szyku
przymiotnikow i konstrukcji so + przymiotnik, such + a/an + rzeczownik,

¢éwiczy umiejetno$¢ argumentowania podczas dyskus;ji ,

wzbogaca zaséb stownictwa o wyrazenia zwigzane z opisem wygladu
zewnetrznego znanych oséb i nastolatkéw,

dostrzega wptyw celebrytow na trendy panujgce w modzie.

2. Temat modutu projektowego: Zycie w zqgodzie z naturg (How to be
environmentally friendly?)
Uczen:

v

v
v
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rozwija zintegrowane umiejetnosci jezykowe ze szczegdlnym uwzglednieniem
czytania i pisania,

wzbogaca zasob stownictwa zwigzanego z ochrong srodowiska,

éwiczy uzywanie czasownikdw modalnych, konstrukcji Let's + czasownik
i czasow przysziych: future simple, wyrazenia to be going to, present
continuous,

uswiadamia sobie, ze czystos¢ otoczenia zalezy od kazdego z nas i ze tylko
natychmiastowe dziatanie moze zmieni¢ katastrofalng wizje przysztosci Swiata,
wie, jaki wptyw na srodowisko majg zachowania i wybory indywidualnych oséb,
rozumie jak moze samodzielnie / z osobami z najblizszego otoczenia wptywaé
na poprawe stanu srodowiska,

potrafi przygotowa¢ dekalog ekologiczny dla rodziny, klasy, przyjaciét.

3. Temat modutu projektowego: Jak przyjemnie jest wydawaé pienigdze!

Uczen:
v
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¢wiczy zintegrowane umiejetnosci jezykowe a zwlaszcza czytanie i pisanie
podczas przygotowywania wybranego produktu koncowego (poradnik,
pamietnik, blog lub kampania reklamowa),

rozwija umiejetnos¢ méwienia i stuchania w trakcie debaty o reklamie

nabywa sprawno$ci w stopniowaniu przymiotnikéw, uzywaniu rzeczownikow
policzalnych i niepoliczalnych a takze poprawnie tworzy zdania warunkowe typu
1li2,

poznaje stownictwo zwigzane ze sprzedazg i reklama,

wie, jak zorganizowa¢ kampanie spoteczng nakfaniajgca do przemyslanych
zakupow.

4. Temat modutu projektowego: Wojna i pokoj (War and peace)
Uczen:

v

rozwija zintegrowane sprawnosci jezykowe czytajgc teksty zwigzane
Z problemem wojen i terroryzmu, biorgc udziat w debacie, piszac artykut lub
scenariusz do audycji radiowej / filmu,

rozwija stownictwo stuzgce do opisu dziatan wojennych i sposobow
rozwigzywania sytuacji konfliktowych,

posiada podstawowe informacje zwigzane z historig powstania i metodami
dziatania wybranych organizaciji terrorystycznych na $wiecie (np. ETA, IRA, Al-
Khaida, itp.),



uswiadamia sobie ze walka z terroryzmem taczy sie z ograniczaniem swobdd
obywatelskich,

potrafi przygotowa¢ obiektywng analize jednego przypadku dziatan
terrorystycznych — tto historyczne, przyczyny, racje obu stron.

5. Temat modutu projektowego: Kleski zywiolowe (Natural disasters)
Uczen:

v
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doskonali zintegrowane sprawnosci jezykowe (czytanie, pisanie, mowienie
i stuchanie) poprzez poszukiwanie i przetwarzanie informacji o wybranych
kleskach zywiotowych,

éwiczy uzycie strony biernej i okresow warunkowych w opisach wybranych
klesk zywiotowych,

posiada stownictwo pozwalajgce na opisanie ekstremalnych zmian
pogodowych (powodzie, tornada, tajfuny, susze, trzesienia ziemi),

rozumie wptyw zmian klimatycznych zachodzacych w réznych rejonach swiata
na nasze bezpieczenstwo,

uczy sie prawidtowego zachowania podczas klesk zywiotowych,

poznaje naukowe teorie wyjasniajgce zdarzenia opisane w Biblii i innych
zrodtach literackich,

bada wptyw klesk zywiotowych na przestrzeni wiekow na zycie ludzi i przebieg
wydarzen historycznych.

6. Temat modutu projektowego: Swieta w réznych religiach (How do people
celebrate?)
Uczen:

v
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rozwija zintegrowane umiejetnosci jezykowe czytajgc teksty, wypowiadajgc sie
na tematy zwigzane z tradycjami w réznych religiach i opisujgc wybrane
zwyczaje Swigteczne,

¢wiczy uzycie czasow przesztych i terazniejszych, strony biernej i zdan
rozkazujgcych,

poszerza stownictwo zwigzane z opisem tradycji i zwyczajéw,

posiada podstawowe informacje zwigzane z najwiekszymi religiami Swiata
opisuje tradycje i zwyczaje swigteczne w réznych religiach,

rozumie réznice kulturowe pomiedzy religiami dostrzegajgc jednoczesnie
podobienstwa pomiedzy nimi, co sprzyja rozwijaniu toleranc;ji.

7. Temat modutu projektowego: Ksigzki ktére czytamy (The books we read)
Uczen:

v
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doskonali zintegrowane sprawnosci jezykowe (czytanie, pisanie, mowienie
i stuchanie) poprzez  czytanie wybranych pozycji, udziat w dyskus;ji
i opowiadanie wydarzenh opisanych w ksigzkach,

¢wiczy uzycie mowy zaleznej w zdaniach twierdzgcych i pytajacych oraz
spojnikow i form dzierzawczych,

posiada stownictwo potrzebne do zrozumienia i opisania wydarzen
przeczytanych w ksigzkach,

zna kilka wybranych pozycji ksigzkowych w jezyku angielskim,

potrafi wyodrebni¢ wazne watki w fabule ksigzki,

umie dokonaé analizy postepowania bohateréw utworu literackiego i odczyta¢
moralne przestanie utworu,

rozwija wyobraznie, twércze myslenie, umiejetnosci pisarskie.

8. Temat modutu projektowego: Muzyka moja mitosé (Music is my love)
Uczen:

v

rozwija zintegrowane umiejetnosci jezykowe a w szczegolnosci umiejetnosé
rozumienia za stuchu podczas stuchania wybranych utworéw, oraz czytania
I pisania w trakcie gromadzenia informacji i tworzenia tekstow do prezentac;i
wybranego wykonawcy lub zespotu,



poznaje struktury gramatyczne czesto celowo zawierajgce btedy Ilub
uproszczenia,

poszerza stownictwo o wyrazenia na granicy niskiego rejestru jezykowego
i slangu,

rozumie tre$¢ wybranych utworéw muzycznych i ich przestanie oraz potrafi
przedstawic historie i twérczo$¢ ulubionego zespotu, wykonawcy,

umie przettumaczyc¢ tres¢ utworu muzycznego z jezyka angielskiego na jezyk
polski,

poznaje kierunki w muzyce, ktérych sam nie stucha lub nie akceptuje, uczy sie
tolerancji i szacunku dla ich wykonawcow i fanéw,

rozumie, ze nielegalne $cigganie plikdw i sprzedaz pirackich kopii jest
przestepstwem.

9. Temat modutu projektowego: Komu potrzebna jest Sztuka? Who needs Art?
Uczen:

v
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¢éwiczy zintegrowane umiejetnosci jezykowe czytajac informacje o zyciu
i dzietach wybranych artystow, tworzgc opisy i biorgc udziat w dyskusiji
o0 odbiorze dziet sztuki,

doskonali uzycie czaséw przesztych i tworzenie zlozonych konstrukciji
poréwnawczych,

poznaje konstrukcje strony biernej typu: it is said..., it is believed...,

zna przyktady dziet z dziedziny sztuk pieknych i podstawowe prady w sztuce,
potrafi wyrazi¢ swojg krytyczng opinie o réznych przejawach sztuki,

jest swiadomy swoich preferenc;ji artystycznych,

rozumie zwigzek pomiedzy zjawiskiem mecenatu a rozwojem sztuki.

10. Temat modutu projektowego: Podroze ksztatcg (Travel broadens the mind)
Uczen:

v

v

v

rozwija zintegrowane umiejetnosci jezykowe czytajgc informacje o ciekawych
miejscach, opowiadajgc o nich i przygotowujgc ich prezentacje,

doskonali uzycie konstrukcji ‘it i ‘there’, przedimkéw przed nazwami
geograficznymi oraz czasownikéw modalnych,
¢wiczy uzycie stownictwa zwigzanego opisem ludzi i miejsc oraz

Z podrozowaniem,

potrafi w ciekawy sposéb zaprezentowac wybrane miejsce i udzieli¢ rady osobie
udajgcej sie w podroz,

zna miejsca czesto odwiedzane przez turystéw w réznych czesciach swiata
i rozumie, ze nieodpowiedzialne zachowanie zwiedzajgcych moze doprowadzié
do ich zniszczenia,

wie, jak przygotowaé sie do podrozy do egzotycznych krajow oraz jak sie
zachowywag, aby unikng¢ problemdw,

zna miejsca kultu religijnego na swiecie, ktore co roku przyciggajg pielgrzymow.

Kompetencja kluczowa: JEZYK ANGIELSKI
Etap edukacyjny: SZKOLA PONADGIMNAZJALNA

Kompetencje nabywane po poszczegdlnych modutach:

1. Temat modutu projektowego: Moéj wizerunek (My image)
Uczen:

v

v

nabiera sprawnosci jezykowej w opisywaniu wtasnego i cudzego wygladu
zewnetrznego i ubioru oraz wyrazania opinii 0 nim, zwlaszcza przy
zastosowaniu | i Il okresu warunkowego — w mowie i w pismie,

¢éwiczy przedstawianie zlozonych argumentéw z zastosowaniem zwrotéw
typowych dla wyrazania opinii i spojnikow typu because, although,so that, that
is why,



poszerza swoj zakres leksykalny o zaawansowane stownictwo zwigzane
Z ubiorem i wygladem zewnetrznym,

rozwija umiejetnosci jezykowe poprzez kontakt z autentycznymi wypowiedziami
ustnymi i pisemnymi na temat wyglagdu zewnetrznego i sposobu ubierania sie
przedstawicieli subkultur oraz znanych osob,

rozumie mozliwos¢ wyrazania konkretnych tresci poprzez styl i sposob
ubierania sie,

akceptuje wspdtistnienie w spoteczehstwie réznorodnych styléw ubierania sie
i wygladu zewnetrznego.

2. Temat modutu projektowego: Ratujmy swiat (Let’s save the world)
Uczen:

v
v
v

v
v

v

rozwija zintegrowane sprawnosci jezykowe, szczegolnie czytanie i pisanie,

poznaje zaawansowane wyrazenia opisujgce zagrozenia srodowiska naturalnego,
stosuje okreslenia modalne w réznych czasach i uzywa zaawansowanych
czasow przysztych (Future Perfect, Future Continuous),

opisuje przyszto$¢ uzywajgc swobodnie zwrotéw czasowych,

potrafi zidentyfikowa¢ zagrozenia dla srodowiska naturalnego w swoim
otoczeniu i zachowaniu,

jest w stanie dotrze¢ do informacji o réznych organizacjach ekologicznych
i oceni¢ krytycznie skutecznosc¢ i przydatnos¢ ich dziatan.

3. Temat modutu projektowego: Pienigdze rzadza swiatem! (Money makes the
world go round!)
Uczen:

v

rozwija sprawnosC¢ rozumienia ze stuchu, ogladajac  programy
0 niehumanitarnym traktowaniu pracownikéw, zatrudnianiu dzieci,
wykorzystywaniu zwierzat w laboratoriach kosmetycznych itp.,

¢wiczy sprawnosci mowienia i pisania w trakcie debaty i przygotowywania
dekalogu, odezwy lub kampanii informacyjnej,

poznaje okresy warunkowe mieszane oraz konstrukcje sktadniowe typu:
im...tym, jeden z ...,

nabywa sprawnosci w stosowaniu strony biernej w czasach terazniejszych,
przesztych i przysztych,

poznaje tto polityczne i sytuacje zyciowg ludzi w krajach, gdzie produkcja jest
najtansza,

potrafi dokona¢ swiadomego wyboru towaru w oparciu o wiedze o jego jakosci,
miejscu i sposobie wytworzenia.

4. Temat modutu projektowego: Wojna i pokdj (War and peace)
Uczen:

v

v

v

AN

rozwija umiejetnos¢ czytania i mowienia podczas przygotowywania i przedstawiania
prezentacji na temat wybranego wspdtczesnego konfliktu militarnego,

¢wiczy uzycie czasOw zaprzesztych (zwtaszcza rozumienie ich zastosowania
w tekstach pisanych),

nabiera biegtosci w tworzeniu zdan w Il i lll okresie warunkowym i z grupa
modalng typu perfect infinitive w orzeczeniu,

poznaje stownictwo zwigzane z opisem dziatah militarnych i pokojowych akc;ji
zmierzajgcych do rozwigzania sytuacji konfliktowych,

poznaje historie wybranych konfliktbw na swiecie (np. wojna w Wietnamie,
wojna w bytej Jugostawii, ,arabska wiosna”) i ich skutki,

poznaje dziatania przywddcow panstw i innych politykow w obliczu konfliktéw
miedzynarodowych,

bada réznorodne metody rozwigzywania konfliktdw militarnych,

poznaje argumenty obydwu stron w konflikcie o prawo do posiadania broni.



5. Temat modutu projektowego: Wynalazki zmieniajg oblicze swiata (Inventions
change the world)
Uczen:

v

v

v
v

rozwija umiejetnoS¢ stuchania i mowienia ogladajgc filmy science-fiction
i przygotowujgc zwigzang z nimi prezentacje multimedialng,

¢wiczy uzycie mowy zaleznej i mieszanych okreséw warunkowych w opisie
wynalazkow, ktére zmienity oblicze swiata,

oglada w oryginale anglojezyczne filmy science-fiction,

rozumie, jaki wptyw na zycie jednostek i spoteczenstw mialy poszczegdline
wynalazki i dostrzega fakt, ze nie wszystkie byly wykorzystywane dla dobra
ludzkosci,

potrafi wyobrazi¢ sobie i opisa¢ zycie codzienne ludzi przed wynalezieniem
urzadzen stosowanych dzis powszechnie.

6. Temat modutu projektowego: Jemy to co lubimy, czy lubimy to co jemy? (One
man’s meat is another man’s poison)
Uczen:

v

v

v

v

v

rozwija zintegrowane umiejetnosci jezykowe czytajgc i stuchajgc tekstéw
0 zwyczajach zywieniowych w réznych kulturach i religiach,

¢wiczy uzywanie czasow przesztych, czasownikow modalnych w stronie biernej
oraz przedimkow i okresinikéw ilosci,

poszerza stownictwo zwigzane z réznymi rodzajami pozywienia, nazwami
religii, grup kulturowych i regionéw geograficznych, oraz poznaje zwroty na
okreslenie zakazow i nakazow,

poznaje roznice w sposobie odzywiania sie osob nalezgcych do réznych kultur,
wyznah i narodowosci,

dostrzega fakt, ze ‘inne’ nie oznacza ‘gorsze’, rozumie, ze powierzchowne
ocenianie roznic miedzykulturowych czesto mija sie z prawda,

poznaje i rozumie zagrozenia wynikajgce z produkowania i spozywania
jedzenia typu ,fast food",

poznaje i docenia wartos¢ tradycyjnych metod produkcji zywnosci.

7. Temat modutu projektowego: Swiat filmu (Movies)
Uczen:

v

AN

ANENEN

rozwija umiejetnos¢ stuchania ogladajac filmy anglojezyczne, czytania podczas
zapoznawania sie z recenzjami i scenariuszami filmowymi oraz mowienia
i pisania wypowiadajgc sie w mowie i w piSmie na temat wybranego filmu,
poszerza zasoOb stownictwa zwigzanego z trescig wybranych filmow,

¢wiczy tworzenie zdan w mowie zaleznej, zdan przydawkowych ze spdjnikami who,
which, whose, that, where, why oraz poprawnie uzywa przystowkéw,

potrafi strescic fabute filmu z zachowaniem wagi jego poszczegdlnych watkow,
dostrzega wady i zalety filmowych adaptaciji dziet literackich,

dostrzega wychowawczg role seriali polegajgcg na edukowaniu spoteczenstwa
i tamaniu stereotypdw,

umie sformutowac i poprze¢ argumentami wtasng opinie krytyczng na temat
wybranego filmu.

8. Temat modutu projektowego: Nie ma zycia bez muzyki (There is no life without
music)
Uczen:

v

v

v

rozwija umiejetnos¢ czytania i pisania zapoznajgc sie z tekstami utwordw
muzycznych i dokonujgc ich przektadu,

¢wiczy umiejetnos¢ postugiwania formami gramatycznymi oraz stownictwem
wynikajgcymi z wybranych tekstow utworéw muzycznych,

potrafi zrozumie¢ i dokona¢ analizy tekstu utworu muzycznego w jezyku
angielskim,



v

v

umie przettumaczy¢ tres¢ utworu muzycznego z . polskiego na j. angielskii z j.
angielskiego na j. polski,

opisuje uczucia i emocje, jakie wzbudza w nim stuchanie ulubionych utworéw
muzycznych,

zna biografie wybranych artystéw swiata muzyki.

9. Temat modutu projektowego: Kto sie boi sztuki wspotczesnej? (Who’s afraid of
Modern Art?)

Uczen:

v

v
v

<]

rozwija zintegrowane umiejetnosci jezykowe ze szczegoinym uwzglednieniem
czytania i méwienia,

doskonali uzycie czaséw terazniejszych typu Perfect,

poznaje konstrukcje zdan podmiotowych typu What | like most about this
picturis..., What he wants to express is...,

poszerza zasOb stownictwa niezbedny do opisywania dziet sztuki
i komentowania wydarzen artystycznych,

zna przyktady dziet sztuki wspotczesnej i podstawowe prady w sztuce
wspotczesnej,

wyraza wiasne odczucia zwigzane z odbiorem sztuki,

potrafi dostrzec przestanie zawarte przez twércow sztuki wspotczesnej w ich
dzietach i dokonac ich krytycznej analizy.

10. Temat modutu projektowego: Zmiany demograficzne na swiecie (Demographic
changes in the world)
Uczen:

v

AANRN

AN

rozwija zintegrowane umiejetnosci jezykowe a zwtaszcza moéwienie podczas
prezentacji wybranego problemu demograficznego,

poszerza stownictwo zwigzane z problemami demograficznymi na $wiecie,
dostrzega zagrozenia zwigzane z zachodzgcymi zmianami demograficznymi,
potrafi przewidzie¢, jakie bedg w przysztosci skutki (np. na rynku pracy, dla
gospodarki kraju) obecnej sytuacji demograficzne;j,

potrafi zaproponowa¢ dziatania, ktdére pozwolg unikng¢ lub zmniejszy¢
w przyszitosci skutki obecnej sytuacji demograficznej,

opisuje sytuacje demograficzng Polski i innych panstw,

rozumie, ze indywidualne wybory zyciowe poszczegodlnych osob (przejscie na
emeryture, rente, ilos¢ dzieci) sktadajg sie na sytuacje catego panstwa i majg
wplyw na innych obywateli.

Kompetencja kluczowa: MATEMATYKA
Etap edukacyjny: SZKOLA PODSTAWOWA

Kompetencje nabywane po poszczegdéinych modutach:

1. Temat modutu projektowego: ,,Okolica mita dla oka”
Uczen:

v
v

v

v
v

rozumie potrzebe wtasciwego postepowania w srodowisku przyrodniczym,

zna przyczyny i skutki zmian, ktére zachodzg w $rodowisku w wyniku
dziatalnosci cztowieka,

rozpoznaje charakterystyczne cechy i wiasnoséci liczb, figur, obiektow
przyrodniczych, elementéw $rodowiska,

zna i stosuje algorytmy dziatan na liczbach wymiernych,

dostrzega zwigzki miedzy terazniejszoscig, a przysztoscig dla rozwoju lokalnego.

2. Temat modutu projektowego: ,,Przyszto$¢ polskiego rolnictwa”
Uczen:
v' analizuje, co i jak wptywa na rozwdj rolnictwa,



v
v

v
v

potrafi scharakteryzowaé¢ wybrane gatezie polskiego rolnictwa,

rozpoznaje charakterystyczne cechy i wlasnosci liczb, figur, obiektow,
elementdéw srodowiska w otaczajgcym Swiecie,

zna i stosuje algorytmy dziatan na liczbach wymiernych,

zna mozliwosci i zasady wykorzystania funduszy unijnych.

Temat modutu projektowego: ,Jestem uczniem wspoétodpowiedzialnym za

rozwaoj szkoty”

Uczen:

v
v
v

ANANEN

dostrzega zwigzki miedzy terazniejszoscig, a przysztoscig dla rozwoju szkoty,
rozumie wymiar ekonomiczny i spoteczny edukaciji,

rozpoznaje charakterystyczne cechy i wiasnosci liczb, figur, obiektéw,
elementdéw srodowiska w otaczajgcym Swiecie,

zna i stosuje algorytmy dziatan na liczbach wymiernych,

Zha sposoby promowania,

rozumie zasady pozyskiwania srodkow unijnych.

Temat modutu projektowego: ,,Zdrowie — skarb, o ktéry dbam”

Uczen:

ANENENEN

AN

rozumie spoteczny aspekt zdrowia,

dostrzega potrzebe tworzenia srodowiska sprzyjajgcego zdrowiu,

analizuje, co i jak wplywa na nasze zdrowie,

rozpoznaje charakterystyczne cechy i wtasnosci liczb oraz figur w otaczajgcej
rzeczywistosci,

zna i stosuje algorytmy dziatan na liczbach wymiernych,

zna zagrozenia cywilizacyjne.

5. Temat modutu projektowego: ,Liczby wokét nas”
Uczen:

ANENENENE NN

dostrzega prawidtowosci, analogie w zapisach liczbowych,

opisuje zastosowanie systemow liczenia w technologiach informatycznych,
rozpoznaje charakterystyczne cechy i wtasnosci liczb w otaczajgcym Swiecie,
zna i stosuje algorytmy dziatan na liczbach wymiernych,

dostrzega potrzebe doskonalenia rachunku pamieciowego,

wyjasnia znaczenie liczb w numerach identyfikacyjnych.

6. Temat modutu projektowego: ,,Swiat staje sie mniejszy - ?”
Uczen:

v
v

v

ANENEN

rozumie spoteczny i ekonomiczny wymiar rozwoju komunikaciji,

zna przyczyny i skutki zmian, ktére zachodzg w $rodowisku w wyniku
dziatalnosci cztowieka,

rozpoznaje charakterystyczne cechy i wiasnosci liczb, figur, obiektéw
przyrodniczych, elementéw Srodowiska,

zna i stosuje algorytmy dziatan na liczbach wymiernych,

analizuje ruch komunikacyjny na drogach i w miescie,

okresla usprawnienia dla komunikacji na drogach i w miescie.

7. Temat modutu projektowego: ,,Maly znaczek % wiele znaczy”
Uczen:

ASANENENENENENEN

rozumie ekonomiczny i spoteczny wymiar podatku,
rozréznia operacje bankowe,

rozumie kontekst wyprzedazy, rabatu, gratisu,

zna sktadniki budzetu domowego,

rozumie wpltyw inflacji na budzet,

rozpoznaje charakterystyczne cechy i wkasnosci liczb, figur,
rozumie zastosowanie procentéw w zyciu codziennym,

zna i stosuje algorytmy dziatan na liczbach wymiernych.



8. Temat modutu projektowego: ,,Figury geometryczne wokét nas”
Uczen:

v

ASRNENEN

dostrzega charakterystyczne cechy i wiasnosci figur geometrycznych
w architekturze,

planuje i realizuje dziatania projektowe od pomystu do wytworu,

rozumie zaleznosé miedzy projektem obiektu, a kosztem jego wykonania,

zna i stosuje algorytmy dziatan na liczbach wymiernych,

wie, jak zaprojektowa¢ modele budynkéw, mebli, itp.

9. Temat modutu projektowego: ,,Wiecej, szybciej, dalej — rywalizacja w swiecie”
Uczen:

v
v
v
v

v

dostrzega wptyw rozwoju technologii na rozwdj réznych dyscyplin sportowych;
charakteryzuje wspétczesny sport,

zna przyczyny i skutki zmian, ktére zachodzg w Srodowisku w wyniku
dziatalnosci cztowieka,

rozpoznaje charakterystyczne cechy i wiasnoéci liczb, figur, obiektow
przyrodniczych, elementéw srodowiska,

zna i stosuje algorytmy dziatan na liczbach wymiernych.

10. Temat modutu projektowego: ,,Czas wokot nas”
Uczen:

ASENENENENENEN

postuguje sie kategoriami czasu w celu porzgdkowania wydarzen;
zna przyczyny i skutki zmian czasowych,

rozpoznaje charakterystyczne cechy i wtasnosci liczb, zjawisk;
rozumie zasady funkcjonowania gietdy,

zna metody okreslania wieku,

zna i stosuje algorytmy dziatan na liczbach wymiernych,
dostrzega zwigzek czasu z zyciem codziennym.

Kompetencja kluczowa: MATEMATYKA
Etap edukacyjny: GIMNAZJUM

Kompetencje nabywane po poszczegdéinych modutach:

1. Temat modutu projektowego: Z miasteczka A do miasta B

Uczen:

v
v

ASANEN

rozumie potrzeby cztowieka oraz zna sposoby ich zaspakajania,

wykorzystuje wiasnosci figur, symbole do opisu zaleznosci miedzy danymi,
a szukanymi,

opisuje pozytywne i negatywne skutki transportu i komunikacji masowej,
dostrzega koniecznos¢ zmian w komunikacji pasazerskiej,

ocenia sensownos$¢ wynikow.

2. Temat modutu projektowego: W moim (lub nieznanym) miescie, miejscowosci,
powiecie, regionie

Uczen:

v

v

ANRNEN

rozumie znaczenie wiasciwej organizacji ruchu ulicznego w miescie
i koniecznos¢ przestrzegania zasad ruchu drogowego,

stosuje algorytmy dziatan na liczbach rzeczywistych, w szczegdlnosci na
utamkach dziesietnych,

uzywa réznych metod rozwigzywania zadan, rowniez arytmetycznych,
rozumie zasady ruchu ulicznego,

okresla mocne i stabe strony organizacji ruchu ulicznego w miescie, itp.



Temat modutu projektowego: Bryly ztozone - cuda natury
Uczen:
v' rozumie pojecie ptaszczyzny i przestrzeni tréjwymiarowej, rozréznia figury
ptaskie na ptaszczyznie i figury geometryczne w przestrzeni,
v' klasyfikuje figury geometryczne w przestrzeni, potrafi przyporzgdkowa¢ nazwie,
v bryly odpowiedni model i rysunek w rzucie na ptaszczyznie,
v' zna style w architekturze i cechy charakterystyczne budowli.

Temat modutu projektowego: Zegar odmierza czas

Uczen:

dostrzega zmiany w srodowisku, otoczeniu zwigzane z uptywem czasu,
rozpoznaje zmiany w srodowisku, otoczeniu spowodowane dziatalnoscig
cztowieka,

potrafi zapobiega¢ niekorzystnym zmianom wywotanym dziatalnoscig
cztowieka,

zna jednostki czasu w przeszitosci i obecnie,

zna przyrzady do mierzenia czasu w przesztosci i terazniejszosci,
przeprowadza obserwacje s$rodowiska dotyczgce zachodzacych zmian,
dziatalnosci cztowieka, itp.,

v' zna uregulowania prawne zwigzane z ochrong srodowiska.

ANENENEN

SNENEN

Temat modutu projektowego: % - pomaga, czy przeszkadza w zyciu?

Uczen:

stosuje obliczenia procentowe w zadaniach ztozonych, problemach,

potrafi efektywnie oszacowaé oprocentowania w réznych bankach,
przeksztatca ztozone wyrazenia algebraiczne oraz wzory z roznych dyscyplin
naukowych,

rozumie znaczenie mgdrego gospodarowania finansami w kazdym obszarze
zycia.

ASANENENEN

Temat modutu projektowego: Zywnosé ekologiczna — zdrowsza, czy drozsza?
Uczen:

v rozumie znaczenie zywnosci ekologicznej w odzywianiu cztowieka,

v' rozréznia zywnos$¢ ekologiczng od tradycyjnej,

v potrafi oceni¢ gospodarke Polski na tle gospodarki europejskiej,

v' zna normy zdrowego odzywiania sie oraz podstawowe biedy zywieniowe
miodziezy,

v wie, jak zwiekszy¢ szanse konkurencyjnosci zywnosci ekologicznej
z tradycyjng,

v' stosuje poznane prawa do rozwigzywania zadan praktycznych zawierajgcych
cztery dziatania na liczbach wymiernych z uwzglednieniem KkolejnoSci
wykonywania dziatan.

Temat modutu projektowego: Liczby rzadza swiatem
Uczen:

v'  przedstawia podstawowe, aktualne informacje na temat Rzeczpospolite]

Polskiej, UE i swiata,

v' zna metody pozyskiwania, prezentacji, analizy danych opisujgcych zjawiska
masowe,
zna kolejne etapy badania statystycznego,
dokonuje analizy statystycznej pozyskanych danych, prognozuje i proponuije,
rozwigzania w przysztosci.

SNANEN

Temat modutu projektowego: Zielona planeta Ziemia naszym bezcennym skarbem
Uczen:

v’ zna przyczyny zanieczyszczen litosfery, hydrosfery, atmosfery i biosfery,

v' potrafi chroni¢ Ziemie przed zniszczeniem wywotanym dziatalnos$cig cztowieka,



v

v

prowadzi obserwacje srodowiska, przyrody, np. w zakresie zachodzacych
zmian klimatycznych,

rozumie zagrozenia Srodowiska naturalnego wynikajgce z rosngcej iloSci
opadow,

przyswaja sobie proekologiczne nawyki, jest przekonany do recyklingu.

9. Temat modutu projektowego: Nasza szkota marzen
Uczen:

SSENENE N NN NN

<\

zna podstawowe dokumenty pracy szkoty,

analizuje dziatalnos¢ dydaktyczng, wychowawczg i opiekunczg szkoty,
rozumie znaczenie statutu w dziatalnosci szkoty,

ocenia krytycznie dziatalnos¢ szkoty,

wskazuje obszary pracy szkoty wymagajace zmian,

dostrzega swojg role w podnoszeniu jako$ci pracy szkoty,

tworzy projekty rozwigzan na ptaszczyznie i w przestrzeni,

wyroznia charakterystyczne cechy i wkasnosci figur, obiektow, elementow
srodowiska w otaczajgcym Swiecie,

zna i stosuje algorytmy dziatan na liczbach wymiernych.

10. Temat modutu projektowego: Tylko oszlifowany diament swieci
Uczen:

ANENENENENAN

ponosi wspotodpowiedzialnos¢ za podnoszenie jakosci pracy szkoty,
dostrzega konieczno$¢ zmian w pracy z uczniem zdolnym,

zna roznorodne formy i metody pracy z uczniem uzdolnionym matematycznie,
rozréznia mineraty ( szczegolnie diament od brylantu ) i zna ich budowe,

wie, jak powstajg kamienie szlachetne,

zna préby ztota i srebra.

Kompetencja kluczowa: MATEMATYKA
Etap edukacyjny: SZKOLA PONADGIMNAZJALNA

Kompetencje nabywane po poszczeqélnych modutach:

1. Temat modutu projektowego: Matematyka nie jest po to, aby nauczyé¢ liczyé.
Uczen :

v
v

ASENENENENEN

potrafi zmieni¢ tok my$lenia i widzie¢ szerzej,

zauwaza, ze matematyka przydaje sie do rozwigzywania probleméw dnia
codziennego — zagadki logiczne z wyzszego poziomu,

potrafi rozrézniac twierdzenia,

zapisuje twierdzenie przy pomocy symboli matematycznych,

przeprowadza logiczny nieskomplikowany dowdd,

wykorzystuje sposob myslenia i postepowania do uzasadniania wtasnosci liczb,
zongluje poznanymi wtasnosciami i wykorzystujgc je dowodzi nastepne,
opisuje jezykiem matematycznym zjawiska i zaleznosci, ktére sg twierdzeniami.

2. Temat modutu projektowego: Pojecie funkcji, ciagu i zastosowania liczby e

Uczen:

ANANENEN

ANENEN

zna pojecie odwzorowania zbioréw, funkcji ze zbioru w zbiér,

Zna pojecie ciggu i jego rodzaje,

potrafi stworzy¢ cigg o zadanych wiasnosciach,

potrafi obliczy¢ sume skonczonej, lub nieskonczonej ilosci wyrazéw ciggu
i stwierdzi¢ czy i kiedy istnieje,

potrafi obliczy¢ granice ciggu, sume szeregu geometrycznego,

rysuje wykres funkcji i funkcji do niej odwrotnej,

oblicza wartos¢ liczby e z zadang doktadnoscia,



v

opisuje jezykiem matematycznym zaleznosci potegowe, wyktadnicze,
zagadnienia geometryczne i trygonometryczne.

Temat modutu projektowego: Uktady réwnan i nieréwnosci — czy jest to dziat

algebry, a moze geometrii czy trygonometrii?

Uczen:

ASENENEN
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podaje interpretacje geometryczng réwnania i nierownosci,

zna pojecie wartosci bezwzglednej i potrafi je wykorzysta¢ w praktyce,
rozwigzuje uktad réwnan i nieréwnosci roznymi metodami,

potrafi wykonywac wykresy funkcji z wartoscig bezwzgledng bez koniecznosci
rozpatrywania przypadkow,

opisuje jezykiem matematycznym w formie réwnan lub nieréwnosci, zaleznosci
z roznych dziedzin.

Temat modutu projektowego: Z miasta A do miasta B - czy mechanika jest

czescia fizyki czy matematyki?”
Uczen:

ANENENEN
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potrafi okresli¢ i rozrézniac rodzaje ruchu,

znajduje zwigzki miedzy droga, predkoscig i przyspieszeniem,

zna pojecie pochodnej funkcji jednej zmiennej,

potrafi zastosowac pochodng w procesie badania przebiegu zmiennosci funkgciji
i przy tworzeniu wykresu funkcji,

stosuje rachunek pochodnej i catkowy do wyznaczania wielkosci fizycznych,
opisuje jezykiem matematycznym zagadnienia i zjawiska z mechaniki i fizyki.

5. Temat modutu projektowego: Krzywe stozkowe a moze jeszcze inne krzywe —
wykres funkcji czy rownania?
Uczen:

v

\
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potrafi narysowac¢ wykres funkcji f(x) i stworzy¢ wykresy funkcji: f(-x), -f(x),
f(x+a) + b, f(x1), | f(x)|, | f(ox1)|,

majgc wykres funkcji f(x), potrafi narysowa¢ wykresy: Sox(f(X)), Soy(f(X)),
So(f(X)),

opisuje krzywa réwnaniem lub uktadem parametrycznym,

rozroznia wykres réwnania od wykresu funkgji,

znajduje zastosowania krzywych,

rysuje wykresy krzywych,

oblicza dtugos$¢ tuku krzywej i pole figury ograniczonej tukami krzywych,
opisuje jezykiem matematycznym krzywe, oraz zjawiska w otaczajgcym nas
Swiecie.

6. Temat modutu projektowego: Wielomiany — czy przydatyby sie na gietldzie?
Uczen:

(\
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potrafi dobrze porusza¢ sie w tematach zwigzanych z funkcjg kwadratowa,
rownaniem i nierownoscig kwadratowa,

wykorzystuje wzory Viete’a przy rozwigzywaniu rownan z parametrem,
wykorzystuje funkcje kwadratowg do rozwigzywania zadan optymalizacyjnych
zna sposoby rozwigzywania rownan trzeciego stopnia,

potrafi narysowac¢ wykres wielomianu,

stosuje rachunek pochodnej do badania wtasnosci wielomianu, na podstawie
wykresu wyznacza wzor wielomianu,

opisuje jezykiem matematyki przy uzyciu wielomiandw zaleznosci ekonomiczne.

7. Temat modutu projektowego: Co to znaczy zwing¢ szereg, a co to znaczy
rozwina¢ funkcje w szereg?
Uczen :

v
v

Zna pojecie ciagu,
rozréznia ciggi rekurencyjne, arytmetyczne i geometryczne,
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potrafi liczy¢ sume wyrazow ciggow,

potrafi znalezé sume szeregu geometrycznego i niektoérych szeregow
potegowych,

okresla warunki zbieznosci,

stosuje kryterium zbieznosci,

oblicza pochodne wyzszych rzedow,

rozwija niektore funkcje w szereg przy pomocy wzoru Taylora,

opisuje przy pomocy symboli matematycznych szeregi, pochodne,
rozumowania prowadzgce do wyznaczenia sumy szeregu.

8. Temat modutu projektowego: Budujemy osiedle mieszkaniowe — czy budowle
moga mieé nietypowe ksztatty?

Uczen:

ASANENE NN NN NEN

zna pojecie wektora i potrafi go wykorzystaé w rozwigzywaniu problemaéw,
potrafi konstruowac figury ptaskie za pomocg cyrkla,

dowodzi poprawnosci konstrukcji,

potrafi rozrézni¢ skonstruowanie od narysowania,

rozrdznia i okresla bryty,

oblicza powierzchnie, objetos¢ bryt,

konstruuje/tworzy modele bryt,

stosuje catki do obliczania pola powierzchni i objetosci bryt obrotowych,
opisuje jezykiem matematycznym i technicznym zagadnienia 2zwigzane
z budownictwem.

9. Temat modutu projektowego: Prawdopodobienstwo i statystyka — co mozemy
przewidzieé, czy to prawda czy fatsz ?”

Uczen:

v' zna podstawowe pojecia kombinatoryki,

v potrafi zastosowaé poznane wzory do rozwigzania problemu,

v umie zbudowa¢ model probabilistyczny,

v' rozrdznia $rednie,

v interpretuje obliczenia,

v rysuje diagramy,

v' samodzielnie zbiera i przetwarza dane statystyczne,

v" buduje modele statystyczne,

v’ opisuje jezykiem matematyki zjawiska wystepujgce w otaczajgcym nas Swiecie.

10. Temat modutu projektowego: Gdy niemozliwe staje sie mozliwe - liczby

zespolone.
Uczen:

v' zna wtasnosci liczb — starter wprowadzajacy,

v' zna twierdzenia o liczbach,

v potrafi rozwigza¢ kazde réwnanie kwadratowe,

v’ rozréznia liczby,

v’ przedstawia liczbe zespolong w réznych postaciach,

v wykonuje dziatania na liczbach zespolonych,

v' znajduje zwigzek miedzy funkcjami zespolonymi i przeksztatceniami

geometrycznymi,
v' opisuje wykresy i przeksztalcenia geometryczne oraz zaleznosci

trygonometryczne funkcjami zespolonymi.



Kompetencja kluczowa: TECHNOLGIE INFORMACYJNO-KOMUNIKACYJNE
Etap edukacyjny: SZKOtLA PODSTAWOWA

Kompetencje nabywane po poszczegéinych modutach:

1. Temat modutu projektowego: SIEC GLOBALNA, SIECI LOKALNE
Uczen:
rozumie dziatanie Internetu,
potrafi wymieni¢ i scharakteryzowa¢ zasoby Internetu,
zna rodzaje serwisow spotecznosciowych,
opisuje przykfady wykorzystania Internetu w zyciu codziennym,
wymienia formy dostepu do Internetu,
wie, czym jest lokalna i globalna sie¢ komputerowa,
potrafi stworzy¢ prosty schemat sieci lokalnej z dostepem do Internetu,
zna wybrane urzgdzenia i pojecia zwigzane z siecig komputerowa,
wie, na czym polega dziatanie Internetu przewodowego i bezprzewodowego,
wyjasnia zasade dziatania Internetu mobilnego,
rozumie znaczenie przestrzegania prawa w Internecie,
rozumie pojecia: wolnos¢ informacyjna i ochrona danych w Internecie,
wyjasnia pojecia cyberprzestepczosci i cyberterrozyzmu,
postuguje sie podstawowym stownictwem informatycznym,
potrafi pracowaé zespotowo w Internecie podczas realizacji wspolnego projektu.
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2. Temat modutu projektowego: POSZUKIWANY, POSZUKIWANA, czyli zbieranie
informacji na okreslony temat
Uczen:
v' postuguje sie réznymi internetowymi wyszukiwarkami,
v'wykorzystuje takie techniki jak ankiety i wywiady, do zebrania odpowiednich
faktow,
opracowuje zebrane informacje,
wyjasnia opracowane dane,
zna reguty prawidtowego odzywiania sie,
wyjasnia pojecie spofeczenstwa informacyjnego,
postuguije sie osig czasu.

ANANENENEN

3. Temat modutu projektowego: GADU, GADU, GADU... - czyli o sposobach
komunikacji
Uczen:
v postuguje sie réznymi komunikatorami,
v zna zrodta zagrozen w e-komunikaciji,
v' rozumie znaczenie e-komunikacji.

4. Temat modulu projektowego: PRAWDA CZY FALSZ? - przetwarzanie
i wykorzystanie informacji
Uczen:

wie, jak korzysta¢ z wyszukiwarek internetowych,

zna rodzaje wyszukiwarek w sieci,

potrafi korzysta¢ z zaawansowanych mozliwosci wyszukiwarek internetowych,

potrafi oceni¢ rzetelnos¢ informacji w Internecie,

potrafi dokonac selekcji udostepnianych informac;i.

AN N NN

5. Temat modutu projektowego: PROMOCJA, REKLAMA W INTERNECIE
Uczen:
v wie jakie techniki promocji sg stosowane w Internecie,
v rozwija $wiadomos¢ krytycznego odbioru reklam,
v’ zna zasady rzadzgce marketingowym przekazem informaciji.



6. Temat modutu projektowego: SZTUKA OBRAZU - grafika komputerowa
Uczen:

zna formaty plikéw graficznych,

zna podstawowe zasady dobrej fotografii,

podczas fotografowania stosuje odpowiednie zasady,

potrafi przeksztatcac obiekty graficzne i zarzgdza¢ nimi,

tworzy kompozycje z réznych zdjec lub obiektow graficznych,

swobodnie porusza sie po wybranym programie graficznym,

stosuje jezyk symboli, ikon,

postuguje sie programami graficznymi,

wie, jak gromadzi¢ i segregowac zdjecia cyfrowe w komputerze,

porzadkuje i eksponuje zdjecia za pomocg albumow elektronicznych,

tworzy albumy elektroniczne i udostepnia je w Internecie, korzystajgc

z automatycznych narzedzi przeglgdarki.

AN N N N N Y Y N N NN

7. Temat modutu projektowego: MULTIMEDIALNA AKCJA - jak tworzyé
i wykorzystywaé¢ multimedialne zasoby cyfrowe
Uczen:

zna wybrane programy do tworzenia prezentacji,

potrafi zaprojektowa¢ multimedialng prezentacje,

potrafi przeksztatci¢ zdjecia,

potrafi zmontowac film,

potrafi przeprowadzi¢ rozmowe, wywiad,

potrafi zarejestrowac obraz i dzwigk,

potrafi stosowaé podstawowe stownictwo zwigzane z obecnoscig komputeréw

w codziennym zyciu,

zna wybrane edukacyjne jezyki programowania.

AN N N N N NN
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8. Temat modutu projektowego: SWIAT WOKOL NAS - technologia informacyjna
pomaga sie uczyé¢
Uczen:

zna zasady funkcjonowania parkéw narodowych, krajobrazowych,

planuje wycieczke krajoznawczg,

potrafi odszuka¢ w Internecie przydatny materiat edukacyjny,

wie, co to sg dziatania proekologiczne,

umie tworzy¢ wspolne materiaty w chmurze,

rozumie pojecie wizualizaciji,

potrafi opracowywac¢ dane w arkuszu kalkulacyjnym,

rozumie co oznacza przetwarzanie w chmurze.

AV NN N N N N N

9. Temat modutu projektowego: PORZADEK MUSI BYC! - BAZY DANYCH
Uczen:

rozumie pojecie ,bazy danych” i ich znaczenie w informatyce,

wie, ze w Internecie sg bazy danych udostepniane przez instytucje i firmy,

rozumie réznice miedzy zbiorem informacji a bazg danych,

zna zrodfa zagrozen baz danych,

potrafi wyttumaczy¢ znaczenie ochrony baz danych,

rozumie znaczenie bezpieczenstwa baz danych,

potrafi odszukac przyktady bazy danych w Internecie.
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10. Temat modutu projektowego: BEZPIECZNIE W SIECI
Uczen:
wyjasnia zagrozenia wynikajgce z niewtasciwego korzystania z komputera,
zna operacje na plikach i folderach,
porzadkuje dane,
zna zasady uzytkowania serwisow i portali informacyjnych,
potrafi oceni¢ stopien zabezpieczenia danych osobowych w sieci,

AN NN NN



potrafi chroni¢ swoje dane osobowe w sieci,

potrafi wykorzystac arkusz kalkulacyjny do obliczenia kosztéw,
wie, jak znalez¢ mapy i zdjecia satelitarne danego terenu,

wie, jak bezpiecznie korzysta¢ w aplikacji on-line,

umie wspotpracowaé z innymi cztonkami grupy.

AN NN NN

Kompetencja kluczowa: TECHNOLGIE INFORMACYJNO-KOMUNIKACYJNE
Etap edukacyjny: GIMNAZJUM

Kompetencje nabywane po poszczeqolnych modutach:

1. Temat modutu projektowego: SIEC GLOBALNA, SIECI LOKALNE
Uczen:

rozumie i wyjasnia budowe Internetu,

potrafi wymieni¢ i scharakteryzowa¢ zasoby sieci internetowe;j,

rozumie roznice pomiedzy siecig lokalng i globalng,

potrafi skutecznie wyszuka¢ informacje w Internecie,

rozumie znaczenie szyfrowania potgczen internetowych,

zna pojecia: cyberprzestrzen, wirtualna przestrzen,

wyjasnia mozliwo$ci zarzgdzania zasobami w sieciach lokalnych,

potrafi korzystac¢ z osobistego konta uzytkownika serwisu zgodnie z prawem,

wyjasnia znaczenie przestrzegania prawa w Internecie,

potrafi pracowac zespotowo.
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2. Temat modutu projektowego: POSZUKIWANY, POSZUKIWANA - zbieranie
informacji na okreslony temat
Uczen:
v postuguije sie réznymi internetowymi wyszukiwarkami,
v wykorzystuje takie techniki jak ankiety i wywiady, do zebrania odpowiednich
faktéw,
przeprowadza selekcje wyszukanych informaciji,
opracowuje zebrane informacje,
wyjadnia opracowane fakty.

AN

3. Temat modutu projektowego: GADU, GADU, GADU..., czyli o sposobach komunikaciji
Uczen:

potrafi zdiagnozowaé przeptyw informacji w szkole,

postuguje sie réznymi komunikatorami,

zna zrodfa zagrozen w e-komunikaciji,

wyjasnia znaczenie e-komunikaciji,

tworzy platforme tematyczna,

zna przyczyny barier komunikacyjnych.

AN NI N NN

4. Temat modulu projektowego: PRAWDA CZY FALSZ? - przetwarzanie
i wykorzystanie informacji
Uczen:

zna typy urzgdzen multimedialnych,

rozumie znaczenie oceny wiarygodnosci zrodet informaciji,

potrafi weryfikowac¢ informacje z Internetu,

potrafi odrézni¢ informacje od opinii,

umie pozyskiwac legalne materiaty z sieci,

wyjasnia aspekty rozwoju technologii informacyjnej.

AN NI N NN

5. Temat modutu projektowego: PROMOCJA, REKLAMA W INTERNECIE
Uczen:
v wie, jakie techniki promocji sg stosowane w Internecie
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rozwija swiadomosci krytycznego odbioru reklam,

wyjasnia pojecie pozycjonowania stron (sem),

zna zasady rzgdzgce marketingowym przekazem informacii,

potrafi opisa¢ dziedzictwo kulturowe i historie regionu,

rozwija dziatania charytatywne w szkole,

rozwija postawy prospoteczne w samorzgdzie szkolnym,

potrafi korzysta¢ z map interaktywnych (np. google maps, yahoo maps).

6. Temat modutu projektowego: SZTUKA OBRAZU - grafika komputerowa
Uczen:
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zna formaty plikéw graficznych,

wykorzystuje edytory, programy graficzne,

zna technike tworzenia obrazéw,

potrafi przeksztatcac obiekty graficzne i zarzgdza¢ nimi,
tworzy animacje komputerowe,

tworzy kompozycje z réznych zdje¢ lub obiektéw graficznych,
swobodnie porusza sie po wybranym programie graficznym,
stosuje profesjonalne programy graficzne,

stosuje jezyk symboli, ikon,

dobiera odpowiednie formaty plikdw do rodzaju i przeznaczenia zapisanych
w nich informaciji,

wie, jakich narzedzi uzy¢ do obrdobki fotografii,

stosuje odpowiednie zasady kompozycji obrazéw,

wie, do czego potrzebna jest komputerowa edycja zdjec.

7. Temat modutu projektowego: MULTIMEDIALNA AKCJA! - czyli jak tworzyé
i wykorzystywa¢ multimedialne zasoby cyfrowe
Uczen:
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zna pojecie multimedia,

wymienia cechy multimedialnej prezentaciji,

rejestruje dzwiek bedgcy komentarzem lub ilustracjg muzyczng do prezentacji,
wie, jakie sg ograniczenia wykorzystywania plikow wideo w prezentacjach,
zna rozne programy do tworzenia prezentacji,

zna wspotczesne trendy w dziedzinie nowych technologii,

opisuje cechy réznych formatoéw wideo,

wyjasnia pojecie rozdzielczosci,

potrafi przeprowadzi¢ rozmowe, wywiad,

potrafi zarejestrowac i obraz i dzwigk,

potrafi zaprojektowa¢ multimedialng prezentacje,

umie zaprojektowac scenariusz filmu dokumentalnego,

potrafi przeksztatci¢ zdjecia,

potrafi zmontowac film.

8. Temat modutu projektowego: SWIAT WOKOL NAS - technologia informacyjna
pomaga sie uczy¢

Uczen:
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zna specyficzne wtasnosci fizyczne i chemiczne wody,

zna zasady funkcjonowania parkéw narodowych,

opisuje rodzaje odnawialnych zrédet energii,

potrafi uzyskac¢ informacje z sieci o wybranym regionie geograficznym,
przedstawia zagrozenia zwigzane z dalekimi podrézami,

rozumie problemy podrézy miedzyplanetarnych,

zna warunki panujgce na planetach w ukfadzie stonecznym,

rozumie jak powstajg dzwieki,

zna budowe i funkcje ludzkiego ucha.

9. Temat modutu projektowego: PORZADEK MUSI BYC! — bazy danych

Uczen:
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rozumie rozwoj spoteczenstwa informacyjnego,

rozumie roéznice miedzy zbiorem informacji a bazg danych,
zna zrédta zagrozenh baz danych,

Zna pojecia opisujgce baze danych jak: rekord, pole, atrybut,
rozumie zasade kodowania towarow,

potrafi zaprojektowac baze danych,

opisuje sposoby ochrony baz danych.

10. Temat modutu projektowego: RAZEM W CHMURZE

Uczen:
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potrafi korzystac z dzielenia dokumentéw w sieci,

zna zasady uzytkowania portalu spotecznosciowego,

zna prawa cziowieka,

potrafi ocenié stopien zabezpieczenia danych osobowych w sieci,

potrafi ochroni¢ swoje dane osobowe w sieci,

postuguje sie wybranymi narzedziami i jezykami do tworzenie serwisow www.

Kompetencja kluczowa: TECHNOLGIE INFORMACYJNO- KOMUNIKACYJNE

Etap edukacyjny: SZKOL.A PONADGIMNAZJALNA

Kompetencje nabywane po poszczegdéinych modutach:

1. Temat modutu projektowego: SIEC GLOBALNA, SIECI LOKALNE
Uczen:

v
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rozumie i objasnia Internet jako:

potgczone sieci oparte o protokoty TCP/IP,

spotecznosé, ktéra uzywa i rozwija tg siec,

zbior zasobdw, ktore znajdujg sie w tej sieci,

Znha warstwy sieci,

potrafi wymienic i scharakteryzowac zasoby sieci,

wie, ktére dziatania w sieci noszg znamiona przestepstwa lub wykroczenia,
znajduje podstawowe akty prawne dotyczgce praw autorskich,

umie wskazac¢ rézne obszary zastosowania sieci komputerowych,

wymienia obszary stosowania chmur informatycznych,

korzysta z programoéw udostepnianych online przez chmury informatyczne,
stosuje zasady wspétdzielenia dokumentow,

wykorzystuje chmure do wspéipracy w czasie wykonywania wspoélnych
projektow,

wykazuje przenikanie sie nauki i rozrywki w zwigzku z wykorzystywaniem gier
i konsol w edukacji,

zna nowe ustugi sieciowe,

opisuje kierunki rozwoju informatyki w zwigzku z wykorzystywaniem urzgdzen
typu tablet, smartfon.

2. Temat modulu projektowego: POSZUKIWANY, POSZUKIWANA - zbieranie
informacji na okreslony temat
Uczen:

v
v
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postuguje sie roznymi internetowymi wyszukiwarkami,

wykorzystuje takie techniki jak ankiety i wywiady, do zebrania odpowiednich
faktow,

zna zasady tworzenia ankiet,

przeprowadza selekcje wyszukanych informaciji,

opracowuje zebrane informacje,

wyjasnia opracowane fakty.



3. Temat modutu projektowego: GADU, GADU, GADU..., czyli o sposobach
komunikacji
Uczen:
v postuguje sie réznymi komunikatorami,
v'wyjasnia znaczenie e-komunikacji,
v’ zaktada blogi tematyczne,
v organizuje efektywne telekonferencje.

4. Temat modutlu projektowego: PRAWDA CZY FALSZ? - przetwarzanie
i wykorzystanie informacji
Uczen:

potrafi wnioskowac¢ o kierunkach rozwoju wyszukiwarek,

potrafi weryfikowac¢ informacje z Internetu,

rozumie znaczenie weryfikacji danych z Internetu,

zna zasady dziatania serwisow typu WIKI,

wie, jak reagowac na nieprawdziwe informacje w sieci,

potrafi skutecznie zabezpiecza¢ swoj blog przed niepozgdanymi tresciami,

potrafi konstruowac proste testy internetowe,

potrafi umieszczaé na stronach testy, quizy.

ASANENENE NN NN

5. Temat modutu projektowego: PROMOCJA, REKLAMA W INTERNECIE
Uczen:

wie, jakie techniki promociji sg stosowane w Internecie,

rozwija swiadomos$¢ krytycznego odbioru reklam,

wyjasnia pojecie pozycjonowania stron (SEM),

zna zasady rzgdzgce marketingowym przekazem informaciji,

potrafi korzysta¢ z map interaktywnych,

wie, jakie sg zasady dziatania systemu GPS.

ASANENENENEN

6. Temat modutu projektowego: SZTUKA OBRAZU - grafika komputerowa
Uczen:
wykorzystuje edytory, programy graficzne,
zna technike tworzenia obrazéw animowanych,
potrafi przeksztatcac obiekty graficzne i zarzgdzaé nimi,
swobodnie obstuguje wybrany program graficzny,
stosuje profesjonalne programy graficzne,
ocenia przydatnosé darmowych edytoréw grafiki wektorowej m.in. do tworzenia
ikon, przyciskéw i innych elementéw publikacji elektronicznych,
stosuje zaawansowane metody obrébki plikéw graficznych,
opracowuje obrazy pochodzgce z réznych zrodet, tworzy albumy zdjec,
wie, czym rézni sie edytor grafiki 2D od 3D i ktére narzedzia decydujg
o przydatnosci edytora do tworzenia grafiki 3D,
rozwija umiejetnosci pracy w grupie, wspoétpracy z innymi,
postepuje zgodnie z prawem autorskim,
zna pojecie fraktal,
korzysta z programoéw do rysowania fraktali,
tworzy programy do rysowania fraktali.
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7. Temat modutu projektowego: MULTIMEDIALNA AKCJA - czyli jak tworzyé¢
i wykorzystywaé multimedialne zasoby cyfrowe
Uczen:

potrafi zaprojektowa¢ multimedialng prezentacje,

potrafi zarejestrowac obraz i dzwigek,

umie opracowac scenariusz krotkiego filmu dokumentalnego,

potrafi przeksztafci¢ zdjecia,

tworzy rozbudowang prezentacje multimedialng na podstawie konspektu

i przygotowuje jg do pokazu,

ANANENENEN
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opracowuje obrazy i filmy pochodzace z réznych zrédet, tworzy albumy zdjeé,
wymienia formaty plikéw wideo,

podaje przykfady programow do obrobki wideo,

potrafi zmontowac film z efektami przejsc i sciezkg dzwiekowa,

przenosi prezentacje, film na strone internetowa,

projektuje i tworzy strone internetowa, postugujgc sie stylami, szablonami
I elementami programowania,

odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe do rozwigzania problemu,
potrafi przeprowadzi¢ oraz nagraé (wersje audio lub wideo) rozmowe, wywiad.

8. Temat modutu projektowego: SWIAT WOKOL NAS - technologia informacyjna
pomaga sie uczyé
Uczen:

NN NN

zna zasady dziatania systemu GPS,

potrafi niestandardowo wykorzystac¢ system GPS,

wie jak sg tworzone Otwarte Zasoby Edukacyjne,

potrafi wspottworzy¢ OTE (Otwarte Zasoby Edukacyjne),
rozumie zasade szkoleh e-learningowych,

zna narzedzia wspoétczesnej edukacii,

ocenia rozwdj i zastosowania informatyki.

9. Temat modutu projektowego: PORZADEK MUSI BYC! — BAZY DANYCH
Uczen:

NN NN

rozumie tendencje rozwoju systemoéw bazodanowych,
rozumie roéznice miedzy zbiorem informacji a bazg danych,
wie, czym sg certyfikaty i klucze,

zna zrodfa zagrozen baz danych,

potrafi zaprojektowac baze danych,

rozumie sposoby ochrony baz danych,

potrafi zaprojektowac system ochrony danych.

10. Temat modutu projektowego: RAZEM W CHMURZE
Uczen:

\
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wie, na czym polega wspétpraca komputerdw i urzgdzen sieciowych w chmurze
informatycznej,

zna zasady uzytkowania portalu spotecznosciowego,

zna prawa cztowieka dotyczgce prywatnosci i wykorzystania wizerunku,

potrafi ocenié stopien zabezpieczenia danych osobowych w sieci,

potrafi ochroni¢ swoje dane osobowe w sieci,

postuguije sie wybranymi narzedziami i jezykami do tworzenie serwisow WWW,
wie, czym jest e-learning,

wie, jakie znaczenie ma e-learning w zyciu wspotczesnego cztowieka.

zna strukture lekgiji i kursu elektronicznego.

Kompetencja kluczowa: PRZEDSIEBIORCZOSC
Etap edukacyjny: SZKOLA PODSTAWOWA

Kompetencje nabywane po poszczegdinych modutach:

1. Temat modutu projektowego: Moje mozliwosci — moja przysztosé
Uczen:
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nazywa rozne umiejetnosci,

nazywa role w grupie i wyjasnia ich istote,

rozumie zwigzek miedzy predyspozycjami a rolg w grupie,

wymienia mozliwos$ci prezentacji roznych uzdolnien na szerszym forum,
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rozumie zwigzek miedzy umiejetnosciami a planowaniem przysztej drogi
zawodowej,

przyporzadkowuje rézne uzdolnienia do odpowiednich zawodow,

zna kolejne kroki prowadzgce do zdobycia zawodu.

2. Temat modutu projektowego: Gospodarowanie czasem
Uczen:
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rozumie wartos¢ ekonomiczng czasu,

rozumie, ze moze sam decydowac o wykorzystaniu swojego czasu,

rozumie, ze straconego czasu nie da sie odzyskac,

potrafi wykaza¢ zaleznos¢ miedzy planowaniem wykorzystania swojego czasu
a jego oszczednoscia,

rozumie potrzebe uwzgledniania przy planowaniu czasu swoich celow
i priorytetow,

zna przyczyny, ktére najczesciej powodujg strate czasu (,ztodzieje czasu”),
znha zasady tworzenia planu/harmonogramu.

3. Temat modutu projektowego: Ja i moje otoczenie
Uczen:
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rozumie wzajemng zalezno$¢ miedzy jednostkg a spoteczehstwem,

rozumie wptyw aktywnych jednostek na lokalng spotecznosg,

uzasadnia stusznosc idei wspodlnego dziatania dla dobra ogétu,

wyjasnia wptyw lokalnych dziatan na rozwigzywanie globalnych problemow,
wymienia organizacje pozarzgdowe dziatajgce w jego srodowisku,

wyjasnia role organizacji pozarzadowych na wybranym przyktadzie
z najblizszego srodowiska.

4. Temat modutu projektowego: Regutly i normy
Uczen:
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rozumie koniecznosc¢ regulowania zycia spotecznego normami i regutami,
podaje przykfady norm religijnych, spotecznych i prawnych,

rozumie, ze normom towarzyszg sankcje,

dopasowuje reguty zachowan do okreslonych sytuaciji,

wspéttworzy normy dla swojej grupy,

wymienia przyktady obowigzkéw, wynikajgcych z réznych norm i petnionych rol
spotecznych,

wie, co jest najwazniejszym dokumentem prawa szkolnego,

Zna swoje prawa i obowigzki.

5. Temat modutu projektowego: Moje zdrowie — moj kapitat
Uczen:

v
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rozumie zwigzek miedzy sposobem odzywiania, wysitkiem fizycznym, higiena
osobistg a zdrowiem,

zna piramide zywienia,

wyjasnia wptyw wysitku fizycznego na nasze zdrowie,

zna zasady bezpiecznego korzystania z produktow i ustug,

wyjasnia, jaki wptyw majg reklamy i media na choroby typu anoreksja i bulimia.

6. Temat modutu: Miodzi konsumenci
Uczen:
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wie, na co zwracac uwage przy kupowaniu produktéw,

rozumie wage jakosci produktow,

rozumie, ze jest konsumentem i adresatem reklam,

rozumie idee sprawiedliwego handlu,

Zna swoje podstawowe prawa konsumenckie.

odréznia zachcianki od potrzeb,

rozumie, ze nie wszystkie produkty sg wytwarzane w uczciwy sposob,
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podaje przyktady wptywu reklamy na zycie ludzi,
wie, na czym polega uzaleznienie od zakupow.

7. Temat modutu: Praca w zyciu cztowieka
Uczen:
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wykazuje zaleznos¢ miedzy wyksztatceniem a mozliwoscig zatrudnienia,
wie, gdzie szukaé¢ informacji dotyczgcych lokalnego rynku pracy,
rozumie, skad sie bierze bezrobocie i jakie sg jego skutki,

wymienia cechy i umiejetnosci osoby przedsiebiorczej,

wie, jakie kroki nalezy podjg¢ w celu poszukiwania pracy,

zna mozliwosci zatrudnienia oséb niepetnoletnich.

8. Temat modutu projektowego: Moje pienigdze

Uczen:
v' rozumie zwigzek miedzy posiadaniem pieniedzy a checig zaspokajania potrzeb,
v' rozumie pojecie budzet,
v wie, co sie sklada na wplywy i wydatki,
v" rozumie koniecznos$¢ kontroli budzetu,
v wymienia sposoby uczciwego powiekszenia swoich dochodéw (takze

\

z wykorzystaniem komputera i Internetu),
zna zasady zakfadania konta bankowego dla oséb niepetnoletnich.

9. Temat modutu: Nasze decyzje i wybory
Uczen:

v
v

v
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rozumie, na czym polega sytuacja decyzyjna,

rozumie, ze koniecznos¢ podejmowania decyzji towarzyszy nam przez cate
zycie,

wyjasnia, dlaczego sztuka podejmowania odpowiedzialnych decyzji
to jedna z najwazniejszych zyciowych umiejetnosci,

potrafi podaé zyciowe przyktady sytuacji decyzyjnych,

zna i rozumie schemat drzewa decyzyjnego,

kieruje sie rozwagag, a przy dokonywaniu wyboru wedtug okreslonych kryteriow.

10. Temat modutu: Méj wizerunek

Uczen:
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wie, co sie sktada na efekt pierwszego wrazenia i rozumie jego znaczenie,

zna zasady dobrego zachowania w sytuacjach oficjalnych i nieoficjalnych,
rozumie, ze od naszego zachowania zalezg relacje z innymi ludzmi,

wie, jak mozna poprawi¢ swoj wizerunek,

rozumie, ze zasady dobrego zachowania réznig sie w poszczegdlnych kregach
kulturowych,

zna zasady wystgpien publicznych.

Kompetencja kluczowa: PRZEDSIEBIORCZOSC
Etap edukacyjny: SZKOLA GIMNAZJALNA

Kompetencje nabywane po poszczegdlnych modutach:

1. Temat modutu projektowego: Cziowiek - jednostka przedsiebiorcza
Uczen:

v
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rozumie pojecie przedsiebiorczosci i opisuje cechy osobowosci cztowieka
przedsiebiorczego,

rozumnie sens ksztattowania u siebie postaw przedsiebiorczych,

rozumie znaczenie postaw przedsiebiorczych dla zaspakajania swoich
i cudzych potrzeb,

odroznia kreatywnosc¢ od przedsiebiorczosci,
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charakteryzuje kategorie potrzeb wg A. Mastowa,

wymienia czynniki wptywajgce na zmiane hierarchii potrzeb cztowieka,

opisuje i rozroznia role spofteczne i organizacyjne,

poznaje kompetencje poszczegdlnych jednostek samorzadu terytorialnego
w Polsce,

opisuje strukture wikadz samorzgdowych,

wymienia rodzaje dziatan przedsiebiorczych na rzecz spotecznosci lokalnej,
rozréznia dziatalnos¢ organizacji spotecznych i pozarzgdowych,

poznaje zakres dziatania, zrédta finansowania oraz formy prawne organizacji
spotecznych i pozarzgdowych w Polsce,

rozumie znaczenie dziatania organizacji pozarzgdowych i spotecznych dla
lokalnych spotecznosci,

poznaje rodzaje dziatan marketingowych i promocyjnych,

rozumie mechanizmy dziatan marketingowych i promocyjnych,

poznaje metody zarzadzania projektem,

poznaje zasady pracy zespotowe;.

2. Temat modutu projektowego: Rynek pracy

Uczen
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wyjasnia pojecia popytu i podazy na rynku pracy,

wymienia czynniki wptywajgce na wielko$¢ popytu i podazy pracy,

rozumie i opisuje mechanizmy powstawania zjawiska bezrobocia,

wymienia negatywne skutki bezrobocia,

wymienia oraz rozréznia aktywne i pasywne narzedzia przeciwdziatania
bezrobociu,

wymienia organy administracji rzgdowej do spraw bezrobocia,

charakteryzuje strukture bezrobocia w Polsce i na $wiecie,

opisuje lokalny i ponadlokalny rynek pracy,

opisuje swoje mocne strony oraz predyspozycje zawodowe,

wymienia i charakteryzuje kolejne etapy zwigzane z poszukiwaniem pracy,
opisuje rodzaje umow o prace oraz formy zatrudnienia,

wyjasnia przyczyny powstawania ,szarej strefy”,

opisuje najwazniejsze prawa i obowigzki pracodawcy i pracownika,

opisuje podstawy prawne dotyczgce zatrudniania osob niepetnosprawnych,
wymienia najwazniejsze zadania jednostek samorzgdu terytorialnego na rzecz
0s6b niepetnosprawnych,

wyjasnia pojecia popytu i podazy na rynku towardw i ustug,

opisuje i wyjadnia najwazniejsze prawa rynkowe zwigzane z popytem i podaza,
wymienia czynniki pozacenowe wptywajgce na wielkos¢ popytu i podazy,
wymienia elementy analizy rynkowej,

wyjasnia pojecie luki rynkowej,

charakteryzuje style kierowania oraz cechy i umiejetnosci przywddcze,
wymienia i charakteryzuje zasady skutecznego motywowania ludzi,

wymienia przyczyny oraz spoteczne i gospodarcze skutki istnienia
.Szarej strefy”,

poznaje metody zarzadzania projektem,

poznaje zasady pracy zespotowej.

3. Temat modutu projektowego: Dzialalno$é gospodarcza

Uczen:

v
v
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wymienia cele dziatalnosci gospodarczej,

wymienia formy prawno-organizacyjne przedsiebiorstw oraz opisuje roznice
miedzy nimi,

rozumie i wymienia roznice miedzy przedsiebiorstwami z osobowoscig
i bez osobowosci prawnej,

wymienia kryteria wyboru danej formy prawno-organizacyjnej zaktadanego
przedsiebiorstwa,
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charakteryzuje strategie przedsiebiorstw,

opisuje czynniki zewnetrzne i wewnetrzne majgce wplyw na sukces
i niepowodzenie przedsiebiorstwa,

wylicza wskazniki optacalnosci dziatalnosci gospodarczej,

wymienia i charakteryzuje formy opodatkowania dziatalnosci gospodarczej,
wymienia dziatania marketingowe oraz rodzaje i funkcje reklamy
w prowadzeniu dziatalno$ci gospodarczej,

wymienia zasady tworzenia biznesplanu i charakteryzuje jego elementy,
opisuje procedure zakfadania dziatalnosci gospodarczej w Polsce,

wymienia umiejetnosci kierownicze oraz charakteryzuje r6zne style kierowania
ludZzmi,

charakteryzuje podstawowe cechy gospodarki centralnie planowanej,
wymienia i charakteryzuje podstawowe cechy gospodarki rynkowej,

opisuje metody prywatyzacji posredniej i bezposredniej,

wymienia i charakteryzuje najwazniejsze mierniki wzrostu gospodarczego,
wyjasnia jak porownywaé sytuacje ekonomiczng kraju w réznych okresach
historycznych,

poznaje podstawowe prawa rynkowe,

opisuje kolejne etapy wprowadzania nowego, innowacyjnego produktu na
rynek,

wyjadnia mechanizm zmian wielkosci popytu i podazy w cyklu zycia produktu
na rynku,

poznaje zasady pracy zespotowej,

poznaje metody zarzgdzania projektami.

4. Temat modutu projektowego: Finanse
Uczen:
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opisuje zasady funkcjonowania bankéw komercyjnych,

wymienia i poréwnuje miedzy sobg rézne ustugi bankéw komercyjnych,
wymienia i charakteryzuje r6zne metody oszczedzania,

wymienia i poréwnuje pod wzgledem ryzyka, zysku i ptynnosci rozne rodzaje
inwestowania kapitatu,

potrafi obliczy¢ przewidywany zysk z przyktadowej inwestycji kapitatowej,
uzasadnia korzysci ptyngce z umiejetnosci tworzenia wiasnego portfela
inwestycyjnego,

wyjasnia istote funkcjonowania rynku kapitatowego ze szczegdinym
uwzglednieniem GPW w Warszawie,

wymienia i charakteryzuje rézne rodzaje papieréw wartosciowych,

opisuje podstawowe zasady obrotu akcjami,

wyjasnia zasady tworzenia bezpiecznego portfela inwestora gietdowego,
wyjasnia istote ubezpieczenia,

wymienia i rozroznia ubezpieczenia obowigzkowe i nieobowigzkowe,
charakteryzuje = ubezpieczenia: spoteczne, zdrowotne, gospodarcze
oraz majatkowe i osobowe,

uzasadnia potrzebe korzystania z mozliwosci réznego rodzaju ubezpieczen,
charakteryzuje poszczegadlne filary systemu emerytalnego w Polsce,

wymienia czynniki ksztaltujgce wysokos¢ przysziej emerytury,

uzasadnia decyzje powotania UFG (Ubezpieczeniowego Funduszu
Gwarancyjnego),

potrafi scharakteryzowac rézne oszustwa na rynku finansowym,

poznaje strukture budzetéw: domowych, instytucji, panstwa,

poznaje sposoby dziatan marketingowych i promocyjnych,

zna zakres dziatalno$ci organizacji spotecznych i pozarzagdowych,

poznaje zasady pracy zespotowej,

poznaje metody i techniki zarzgdzania projektem.



5. Temat modutu projektowego: Rola panstwa i samorzadéow
Uczen:
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wymienia zadania panstwa zwigzane z jego funkcjami wewnetrznymi
i zewnetrznymi,

wymienia zrédta dochodow i gtéwne kierunki wydatkéw z budzetu panstwa,
wyjasnia zagrozenia dla gospodarki panstwa i spoteczenstwa zwigzane
z deficytem budzetowym,

opisuje obowigzujgcy system podatkowy w Polsce,

opisuje strukture wlkadz samorzadowych,

zna zasady dziatania samorzadu terytorialnego,

wie, jakie sg jednostki pomocnicze gminy,

opisuje sposéb wybierania wtadz samorzgdowych w Polsce,

wymienia kompetencje i zadania jednostek samorzgdu terytorialnego
poszczegodlnych szczebli,

zna organizacje spoteczne i pozarzagdowe oraz zakres ich dziatalnosci,
wymienia rodzaje dziatan przedsiebiorczych na rzecz spotecznosci lokalnej,
podaje zrodia dochoddéw jednostek samorzgdu terytorialnego poszczegdlnych
szczebli,

uzasadnia znaczenie dziatalnosci lokalnych przedsiebiorcow
dla budzetoéw jednostek samorzgdowych oraz spotecznosci lokalnej,
uzasadnia potrzebe dziatan marketingowych dla wypromowania regionu,
wymienia i opisuje rodzaje i funkcje reklamy,

zna metody i techniki zarzgdzania projektami,

poznaje zasady pracy zespotowej.

6. Temat modutu projektowego: Unia Europejska
Uczen:
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streszcza najwazniejsze etapy w historii Unii Europejskiej,

wymienia etapy miedzynarodowej integracji gospodarczej,

wyjadnia podstawowe zasady funkcjonowania UE,

wymienia i ogdlnie charakteryzuje filary UE,

wymienia najwazniejsze instytucje UE,

omawia przebieg procesow decyzyjnych w UE,

omawia dotychczasowy przebieg wprowadzania wspdlnej waluty,

streszcza przebieg wigczenia Polski w struktury UE,

wymienia dotychczasowe korzysci i dalsze szanse wynikajgce z cztonkostwa
Polski w UE,

analizuje perspektywy wprowadzenia euro w Polsce oraz zwigzane
z tym ewentualne szanse i zagrozenia dla spoteczenstwa i gospodarki,
poznaje metody pomiaru i rodzaje wskaznikdw poréwnujgcych poziom zycia
oraz rozwoj gospodarczy panstw UE,

poznaje aktualng klasyfikacje krajow UE ze wzgledu na rézne czynniki
ekonomiczne i spoteczne,

podaje przyktady projektéw i programéw UE skierowanych do szkoét
oraz jednostek samorzgdu terytorialnego,

rozumie znaczenie postaw przedsiebiorczych dla zaspakajania swoich
i cudzych potrzeb charakteryzuje kategorie potrzeb wg A. Mastowa,

wymienia czynniki wptywajgce na zmiane hierarchii potrzeb cztowieka,
wyjasnia pojecia organizacji spotecznych i pozarzgdowych,

poznaje zakres dziatania, zrédta finansowania oraz formy prawne organizacji
spotecznych i pozarzgdowych w Polsce,

rozumie sposoby inwestowania i kryteria oceny inwestycji na rynku UE,
poznaje dziatalnos¢ Gietdy Papieréw Wartosciowych w Polsce i UE,

zna strategie przedsiebiorstwa miedzynarodowego,

poznaje strukture finansowania przedsigbiorstwa,

rozumie zasady budowania biznesplanu,

poznaje sposoby dziatan marketingowych i promocyjnych,
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wie, jak zastosowa¢ analize SWOT,

poznaje procedure zaktadania wtasnej dziatalnosci gospodarczej w UE,
poznaje zasady pracy zespotowej,

poznaje metody i techniki zarzgdzania projektami.

7. Temat modutu projektowego: Globalizacja
Uczen :
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definiuje pojecie globalizaciji,

wymienia i charakteryzuje obszary globalizaciji,

wymienia podmioty oraz charakteryzuje gtéwne czynniki globalizaciji,

opisuje wptyw globalizacji na swiatowg gospodarke,

opisuje wplyw globalizacji na rézne dziedziny Iludzkiego zycia
(polityka, kultura, sport, nauka itp.),

wyjasnia skutki przystgpienia Polski do strefy Schengen w kontekscie procesu
globalizacii,

poznaje i opisuje system bolonski,

poznaje i opisuje gtébwne korzysci i zagrozenia ptyngce z globalnej gospodarki,
wymienia kilka najwazniejszych organizacji miedzynarodowych,

wyjasnia pojecie miedzynarodowego przedsiebiorstwa,

wymienia i charakteryzuje rodzaje przedsigebiorstw miedzynarodowych
sklasyfikowanych wg roznych kryteriow,

wyjasnia cele i obszary dziatania miedzynarodowej pomocy humanitarnej,
podaje przyktady najwiekszych i najbardziej znanych organizacji humanitarnych
na swiecie i w Polsce,

wymienia czynniki globalizacji, wptywajgce na degradacje s$rodowiska
naturalnego,

podaje przykfady organizacji walczacych o ochrone srodowiska naturalnego
w Polsce i na swiecie,

poznaje metody pomiaru i rodzaje wskaznikow poroéwnujgcych poziom zycia
i rozwoj gospodarczy panstw i regiondw na swiecie,

poznaje aktualng klasyfikacje krajow i regondw sSwiata ze wzgledu
na rozne czynniki ekonomiczne i spoteczne,

poznaje zasady pracy zespotowej,

poznaje metody i techniki zarzgdzania projektami.

8. Temat modutu projektowego: Etyka w zyciu gospodarczym i spotecznym
Uczen:

v
v

v
v
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rozréznia reguty moralne i normy prawne,

wymienia wartosci etyczne dotyczagce zycia spotecznego
oraz prowadzenia biznesu,

wymienia i charakteryzuje najwazniejsze zasady prowadzenia biznesu,
wymienia i charakteryzuje obszary zwigzane z prowadzeniem biznesu,
w ktérych wystepujg problemy etyczne,

wymienia przyktady etycznych dziatann zwigzanych z prowadzeniem biznesu,
wyjasnia koncepcje spotecznej odpowiedzialnosci biznesu,

podaje przyktady zachowan nieetycznych dotyczgcych wszystkich obszarow
zycia spotecznego i gospodarczego: obywateli, pracownikéw, pracodawcow,
przedsiebiorcow, menedzerdw, urzednikéw, konsumentow itp.,

opisuje formy oraz skutki zjawiska korupcji w zyciu spotecznym
i gospodarczym kraju,

wyjasnia pojecie ,sprawiedliwego handlu” (Fair trade) i gtéwny cel tego ruchu
wymienia najwazniejsze zatozenia i zasady ruchu Fair trade,

podaje przyktady zachowan korupcyjnych dotyczgcych wszystkich obszarow
zycia spotecznego i gospodarczego: obywateli, pracownikéw, pracodawcow,
przedsiebiorcow, menedzerdw, urzednikéw, konsumentow itp.,

wymienia przyczyny powstawania zjawiska korupcji,

wymienia skutki zjawiska korupcji oraz podaje sposoby jego zwalczania,
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wymienia i wyjasnia konsekwencje nieprzestrzegania zasad etyki
dla zycia spotecznego oraz gospodarki kraju,

wyjasnia pojecie zrownowazonego tancucha dostaw,

wyjasnia na czym polega ocena zycia produktu (LCA),

wymienia cele stosowania LCA i analizuje je w kluczowych strategiach UE,
wymienia standardy i inicjatywy CSR,

wyjasnia co to sg odpowiedzialne inwestycje,

wymienia organizacje i instytucje chronigce prawa cztowieka,

wymienia akty gwarantujgce prawa cztowieka oraz wyjasnia dziatanie
miedzynarodowego systemu ochrony praw cztowieka,

poznaje zasady pracy zespotowej,

poznaje metody i techniki zarzgdzania projektami.

9. Temat modutu projektowego: Komunikacja interpersonalna

Uczen:

v
v
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wymienia cechy komunikacji werbalnej i niewerbalnej,

opisuje i poréwnuje rodzaje réznych postaw i zachowan w komunikacji
interpersonalne;j,

wyjasnia jak powstaje stres oraz wymienia czynniki, ktdére sprzyjajg
powstawaniu sytuacji stresujacej,

opisuje metody zapobiegania powstania stresu oraz radzenia sobie ze stresem,
opisuje rodzaje, przyczyny, przebieg oraz metody rozwigzywania konfliktow,
wyjasnia zasady prowadzenia negocjaciji,

charakteryzuje taktyki negocjacyjne,

wymienia i charakteryzuje style kierowania,

wymienia cechy i umiejetnosci przywddcze,

wymienia i charakteryzuje rodzaje oraz przebieg procesu decyzyjnego,
okresla bariery ograniczajgce prawidtowy przebieg procesu decyzyjnego,
wymienia zalety i wady indywidualnego i grupowego podejmowania decyzji,
poznaje rézne formy agresiji,

wyjasnia zjawisko ,cyberprzemocy”,

wyjasnia réznice miedzy mediacjg a arbitrazem,

wyjadnia mechanizm motywowania oraz rodzaje i narzedzia motywacyjne,
wymienia podstawowe zasady skutecznego motywowania,

wyjasnia pojecia oraz podaje przyktady rél spotecznych i organizacyjnych,
poznaje sposoby dziatan marketingowych i promocyjnych,

wymienia i charakteryzuje poszczegdlne etapy pracy zespotowej,

opisuje czynniki wptywajgce na jakos¢ pracy zespotu,

poznaje metody i techniki zarzgdzania projektami.

Kompetencja kluczowa: PRZEDSIEBIORCZOSC
Etap edukacyjny: SZKOLA PONADGIMNAZJALNA

Kompetencje nabywane po poszczegdinych modutach:

1. Temat modutu projektowego: Jestem przedsiebiorczy — znaczy wygrywam.

Uczen:

v
v
v

v
v

rozumie i stosuje samoocene,

definiuje i charakteryzuje $ciezki kariery zawodowej,

rozumie pojecie przedsiebiorczosci i opisuje cechy osobowosci cziowieka
przedsiebiorczego,

nazywa rozne umiejetnosci,

rozumie zwigzek miedzy umiejetnosciami a planowaniem przysztej drogi
zawodowej,

rozumie sens ksztattowania u siebie postaw przedsiebiorczych,
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rozumie znaczenie postaw przedsiebiorczych dla zaspokajania swoich
i cudzych potrzeb,

charakteryzuje rézne typy osobowo$ci cztowieka,

odréznia kreatywnosc¢ od przedsigbiorczosci,

charakteryzuje hierarchie potrzeb,

wymienia czynniki wptywajgce na zmiane hierarchii potrzeb cztowieka,
charakteryzuje zasady rozwoju osobistego,

wymienia cechy osoby asertywnej,

wymienia cechy osoby przedsiebiorczej,

objasnia, na czym polega kreatywno$¢ i przedsiebiorczos¢ cziowieka,

ocenia mocne i stabe strony wtasnej osobowosci,

charakteryzuje podstawowe psychologiczne teorie cztowieka,

nazywa role w grupie i wyjasnia ich istote,

rozumie zwigzek miedzy predyspozycjami a rolg w grupie,

wymienia mozliwosci prezentacji réznych uzdolnieh na szerszym forum,
opisuje i rozréznia role spoteczne i organizacyjne,

omawia proces komunikacji interpersonalnej,

wymienia bariery komunikacji interpersonalnej,

wymienia czynniki wptywajace na efektywng komunikacje,

postuguje sie pojeciami: problem decyzyjny, decydent, decyzja, racjonalno$é
decyzji, informacja, luka informacyjna, uzytecznosc¢ informacji,

charakteryzuje proces podejmowania decyzji,

omawia formy podejmowania decyzji,

wymienia i charakteryzuje cechy uzytecznej informaciji,

przyporzgdkowuje rézne uzdolnienia do odpowiednich zawodow,

zna kolejne kroki prowadzgce do zdobycia zawodu,

poznaje kompetencje poszczegdlnych jednostek samorzadu terytorialnego
w Polsce,

opisuje strukture wiadz samorzadowych,

wymienia rodzaje dziatah przedsiebiorczych na rzecz spotecznosci lokalnej,
rozréznia dziatalnos$¢ organizacji spotecznych i pozarzagdowych,

poznaje zakres dziatania, zrédta finansowania oraz formy prawne organizaciji
spotecznych i pozarzgdowych w Polsce,

rozumie znaczenie dziatania organizacji pozarzgdowych i spotecznych
dla lokalnych spotecznosci,

potrafi zastosowaé poznane zasady pracy zespotowej do realizacji danego
zadania,

postuguje sie pojeciami i terminami: potrzeba, osobowos¢, asertywnosé,
kreatywnos$c¢, przedsiebiorczos¢, stres, konflikt, wybdr, predyspozycje, mocne
strony, sftabe strony, ograniczenia, zainteresowania, umiejetnosci, role
grupowe, zawdd, wybor zawodu, droga ksztatcenia.

2. Temat modutu projektowego: KLASA S. A. - czyli szkolna gietda

Uczen:

v
v
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rozumie cele autoprezentacii,

zna sposoby dobrej prezentacji (w tym technologie multimedialne i zasady
prowadzenia prezentaciji),

zna historie, idee i zastosowanie papieréw wartosciowych w zyciu cztowieka,
rozumie idee gietdy jako podstawowego zrédta pozyskiwania kapitatu,

rozumie informacje pochodzgce z gietdy jako zrédta informacji o spétkach,
gateziach gospodarki, rynku,

zna zasady funkcjonowania rynku papierow wartosciowych w Polsce,
wymienia instytucje rynku kapitatowego i charakteryzuje ich role,

opisuje zasady notowan gietdowych,

wymienia uczestnikdw rynku kapitatowego,

wymienia wskazniki GPW,

zna wskazniki gietdowe i sposoby ich analizowania,
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opisuje role rynku finansowego z punktu widzenia przedsiebiorcy
oraz inwestora,

zna droge wejscia spotki na gietde,

zna i charakteryzuje sposoby inwestowania w akcje,

opisuje role funduszy inwestycyjnych.

3. Temat modutu projektowego: Zatézmy firme
Uczen:
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4. Temat

zna zasady rejestracji nowego podmiotu gospodarczego,
rozroznia firmy ze wzgledu na forme organizacyjno-prawna,
pozyskuje i wypetnia dokumenty rejestracyjne firmy,
charakteryzuje koszty zatozenia firmy,

ocenia ryzyko podjecia dziatalno$ci gospodarczej,

wymienia koszty state funkcjonujgcego przedsiebiorstwa,

zna gtéwne instytucje zwigzane z dziatalnoscig firmy,
charakteryzuje otoczenie firmy w swoim rejonie,

analizuje pozycje firmy na lokalnym rynku,

charakteryzuje wymogi jakie winien spetni¢ pracownik firmy,
zna struktury organizacyjne przedsiebiorstw,

opisuje najwazniejsze stanowiska pracy w przedsigbiorstwie,
opisuje gtdbwne zdarzenia gospodarcze w procesie dziatalnosci firmy,
zna strukture i konstruuje biznesplan,

ocenia ryzyko inwestycji w przedsiebiorstwo (przedsiewziecie),
stosuje rozwigzania oceny optacalnosci inwestycji.

modutu projektowego: Balcerowicz musi odejsé -

czyli o prywatyzacji stéw kilka
Uczen:
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charakteryzuje gospodarke rynkowa,

omawia gospodarke w systemie socjalistycznym,

opisuje pojecie wtasnosci prywatne;j i jej znaczenie w gospodarce rynkowej,
rozroznia warto$¢ prywatng i panstwowa,

zna cele prywatyzacji,

ocenia sytuacje przedsiebiorstwa na rynku w oparciu o bilans,
strukture dochoddw i wydatkow,

charakteryzuje czynniki wptywajgce na sukces przedsiewziecia na rynku,
definiuje pojecie ryzyka w dziatalnosci,

wymienia sposoby restrukturyzacji przedsiebiorstw,

charakteryzuje rodzaje wtasnosci przedsigbiorstw,

omawia zrodta i przejawy kryzysu w przedsiebiorstwie,

opisuje role przedsiebiorczosci w gospodarce,

opisuje role kapitatu w gospodarce,

opisuje role przedsigbiorcy w zyciu gospodarczym,

wymienia i opisuje formy organizacyjno-prawne przedsigbiorstw,
charakteryzuje zrodta finansowania przedsigbiorstw,

zna historie polskiej gospodarki, wymienia i charakteryzuje gtéwne reformy
gospodarek w Polsce XIX i XX wieku oraz popisuje ich znaczenie,

zna i stosuje wskazniki rozwoju i wzrostu gospodarczego.

5. Temat modutu projektowego: Bede managerem - dzi$ zarzagdzam swoim czasem,
jutro firmag
Uczen:

v
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postuguje sie pojeciami i terminami: problem decyzyjny, decydent, decyzja,
racjonalnosc¢ decyzji, informacja, luka informacyjna, uzytecznos¢ informacii,
charakteryzuje proces podejmowania decyzji,

wymienia i charakteryzuje rodzaje racjonalnosci decyziji,

omawia formy podejmowania decyzji,
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6. Temat

wymienia i charakteryzuje cechy uzytecznej informaciji,

postuguje sie pojeciami: strategia, przewaga konkurencyjna,

wymienia i charakteryzuje rodzaje strateqii,

postuguje sie terminami: przedsiebiorstwo, osobowo$¢ prawna, spétka,
wymienia oraz charakteryzuje formy prawno-organizacyjne przedsiebiorstw,
wymienia oraz charakteryzuje rodzaje spétek prawa handlowego,

opisuje parametry struktury organizacyjnej,

postuguje sie pojeciami: aktywa, pasywa, strata, zysk, koszty, rentownosg¢,
dochodowos¢ produktu,

wymienia sktadniki bilansu przedsiebiorstwa,

charakteryzuje prog rentownosci,

charakteryzuje sposoby finansowania dziatalnosci przedsiebiorstwa,
charakteryzuje kredyty zaciggane przez przedsigbiorstwo,

postuguje sie pojeciami i terminami: kierowanie, wtadza, funkcje kierownicze,
style kierowania, motywacja,

charakteryzuje proces kierowania,

omawia czynniki wptywajgce na skutecznos¢ kierowania,

omawia funkcje kierownicze,

wymienia i charakteryzuje style kierowania,

wymienia i charakteryzuje podstawowe narzedzia motywacyjne,
charakteryzuje zasady organizacji pracy zespotu,

opisuje sposéb tworzenia zespotéw,

charakteryzuje podstawowe techniki planowania dziatan zespotu,

tworzy biznesplan,

tworzy i analizuje budzet przedsiewziecia,

dobiera wskazniki i tworzy strategie przedsiebiorstwa,

planuje przedsiewziecia.

modutu projektowego: Nic o nas bez nas - czyli tworzymy wiasny

Miodziezowy Sad Etyczny.

Uczen:
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7. Temat

Uczen:
v
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postuguje sie pojeciami i terminami: role: spoteczne, organizacyjne,
kierownicze, konflikt rol,

charakteryzuje role, ktére cztowiek odgrywa w swoim zyciu,

rozroznia role spoteczne i organizacyjne,

wyjasnia, dlaczego cztowiek zachowuje sie odmiennie w réznych sytuacjach,
wyjasnia, na czym polega konflikt rél,

charakteryzuje role kierownicze,

wskazuje przyczyny wystepowania konfliktu rol,

podaje sposoby rozwigzywania konfliktu rél,

uzasadnia koniecznos¢ znajomosci roli, ktérg odgrywa dana osoba,
postuguje sie pojeciami i terminami: etyka, lobby, korupcja, mobbing,
wyjasnia role arbitra, mediatora, stron konfliktu,

omawia normy prawne i moralne,

konstruuje regulamin, kontrakt, spis zasad dla okreslonej sytuacji,

analizuje przepisy, kodeksy,

czyta ze zrozumieniem i omawia umowy, regulaminy, przepisy.

modutu projektowego: Bogate Panstwo - bogaci obywatele.

postuguje sie pojeciami i terminami: panstwo, gospodarka, interwencjonizm,
liberalizm, etatyzm, polityka, gospodarka, PKB, system podatkowy, polityka
fiskalna, polityka monetarna, budzet panstwa, potrzeby spoteczne, skarb
panstwa, monopol, obieg okrezny w gospodarce, dobrobyt, pienigdz,

opisuje system gospodarczy w Polsce funkcjonujgcy obecnie i do 1989 roku,
charakteryzuje elementy gospodarki rynkowej,
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objasnia pojecie i sktadniki PKB, innych wskaznikéw wzrostu i rozwoju
gospodarczego,

charakteryzuje réznice miedzy liberalizmem i etatyzmem,

wyjasnia role panstwa w gospodarce,

omawia obieg okrezny w gospodarce,

opisuje dziatania zwigzane z politykg fiskalng i monetarng panstwa,

zna cechy i funkcje pienigdza.
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8. Temat modutu projektowego: Zadna praca nie hanbi...

Uczen:
v' postuguje sie pojeciami i terminami,
v' omawia zasady funkcjonowania rynku pracy,
v opisuje role pracodawcy,
v/ omawia podstawowe pojecia prawa pracy,
v' zna procedury kwalifikowania i zatrudniania pracownikoéw,
v/ omawia sposoby poszukiwania pracy,
v/ omawia procedury rekrutacji do pracy,
v' omawia formy pozyskiwania i motywowania pracownikéw,
v' zna i omawia systemy wynagrodzen,
v/ zna i omawia prawa pracownicze,
v/ omawia regulaminy pracy, obowigzki pracownika,
v/ zna i omawia prawa pracownika,
v zna formy zatrudniania,
v' zna i omawia sposoby rozwigzywania uméw o prace,
v" konstruuje umowe o prace,
v'charakteryzuje przyczyny i skutki bezrobocia,
v' omawia polityke panstwa w zakresie bezrobocia,
v' analizuje rynek pracy, pozyskuje, interpretuje i omawia dane i wskazniki

dotyczgce rynku pracy,
omawia idee samozatrudnienia.
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9. Temat modutu projektowego: ,,A tam, gdzie to kretowisko — bedzie stal mdj
BANKI!!!”
Uczen:
v postuguje sie pojeciami i terminami: bank, Bank centralny, pienigdz, odsetki,
kredyt, lokata bankowa, wartos¢ pienigdza, oszczednosci,
omawia system bankowy w Polsce,
opisuje role i funkcje bankéw w gospodarce,
oblicza przyszitg wartosc¢ pienigdza,
omawia role banku centralnego,
charakteryzuje produkty bankowe,
omawia proces kreacji pienigdza,
charakteryzuje przyczyny i skutki inflacji.
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KOMPETENCJE KLUCZOWE PONADPRZEDMIOTOWE

Kompetencja kluczowa: KOMPETENCJE SPOLECZNE | UMIEJETNOSC UCZENIA SIE
Etap edukacyjny: SZKOLA PODSTAWOWA

Kompetencje nabywane po poszczegdinych modutach:

1. Temat modutu projektowego: Wspélpraca w grupie, komunikacja, asertywnosé
Uczen:
v' pracuje w parach i grupie,



v bierze udziat w grupowej dyskusiji.

2. Temat modutu projektowego: Komunikacja
Uczen:
v'odréznia komunikaty werbalne od niewerbalnych.

3. Temat modutu projektowego: Wspétpraca w grupie
v potrafi wykonywac¢ zadania indywidualnie i grupowe.

4. Temat modutu projektowego: Autoprezentacja, komunikacja
v’ potrafi prezentowa¢ i argumentowa¢ swoje racje w kontaktach
interpersonalnych.

5. Temat modutu projektowego: Emocje
v potrafi rozrézniaé emocje,
v potrafi wyraza¢ emocje w sposob bezpieczny dla siebie i otoczenia,
v zna wptyw emocji na zachowanie.

6. Temat modutu projektowego: umiejetnos¢ uczenia sie
v' zna podstawowe mechanizmy procesu uczenia sie,
v' zna réznorodne style uczenia sie oraz techniki,
v' zna mechanizmy motywaciji i posiada wiare we wlasne mozliwosci uczenia sie
i osiggania sukcesow w tym obszarze.

Kompetencija kluczowa: KOMPETENCJE SPOLECZNE | UMIEJETNOSC UCZENIA SIE
Etap edukacyjny: GIMNAZJUM

Kompetencje nabywane po poszczeqdélnych modutach

1. Temat modutu projektowego: Wspoétpraca w grupie, komunikacja, asertywnos¢
Uczen:
v pracuje w parach i grupie,
v’ bierze udziat w grupowej dyskusiji.

2. Temat modutu projektowego: Komunikacja
Uczen:
v'odréznia komunikaty werbalne od niewerbalnych i interpretuje je,
v' znairozréznia podstawowe zaktdcenia w komunikaciji.

3. Temat modutu projektowego: Wspétpraca w grupie
v potrafi wykonywa¢ zadania indywidualnie i grupowe petnigc rézne role.

4. Temat modutu projektowego: Autoprezentacja, komunikacja
v' potrafi prezentowa¢ i argumentowa¢ swoje racje w kontaktach
interpersonalnych.

5. Temat modutu projektowego: Emocje
v’ potrafi rozréznia¢ emocje i zna mechanizmy ich powstawania,
v potrafi wyraza¢ emocje w sposob bezpieczny dla siebie i otoczenia,
v' zna i rozumie wptyw emocji na zachowanie.

6. Temat modutu projektowego: umiejetnos¢ uczenia sie
v jest $wiadomy wiasnego, indywidualnego procesu uczenia sie i potrzeb w tym
zakresie,



v' zna i rozumie wiasne, preferowane style uczenia sie. Potrafi wykorzystaé
techniki uczenia sie w praktyce,

v' zna i rozumie mechanizmy motywacji i posiada wiare we wtasne mozliwosci
uczenia sie i osiggania sukcesow w tym obszarze.

Kompetencja kluczowa: KOMPETENCJE SPOLECZNE | UMIEJETNOSC UCZENIA SIE
Etap edukacyjny: SZKOLA PONADGIMNAZJALNA

Kompetencje nabywane po poszczegolnych modutach

1. Temat modutu projektowego: Wspoétpraca w grupie, komunikacja, asertywnos¢
Uczen:
v/ pracuje w parach i grupie,
v bierze udziat w grupowej dyskusiji.

2. Temat modutu projektowego: Komunikacja

Uczen:
v' odréznia komunikaty werbalne od niewerbalnych i interpretuje je,
v zna i rozréznia podstawowe zaktdcenia w komunikacji i potrafi im
przeciwdziataé.

3. Temat modutu projektowego: Wspétpraca w grupie
v potrafi wykonywa¢ zadania indywidualnie i grupowe petnigc rézne role,
v potrafi dostosowac styl komunikacji do kontekstu sytuacyjnego.

4. Temat modutu projektowego: Autoprezentacja, komunikacja
v’ potrafi prezentowa¢ i argumentowaé swoje racje w kontaktach
interpersonalnych.

5. Temat modutu projektowego: Emocje
v potrafi rozréznia¢ emocje i zna mechanizmy ich powstawania,
v potrafi wyraza¢ emocje w sposob bezpieczny dla siebie i otoczenia,
v' zna i rozumie wptyw emocji na zachowanie.

6. Temat modutu projektowego: Umiejetnos¢ uczenia sie
v jest $wiadomy wiasnego, indywidualnego procesu uczenia sie i potrzeb w tym
zakresie,
v’ zna i rozumie wiasne, preferowane style uczenia sie. Potrafi wykorzystac
techniki uczenia sie w praktyce,
v' zna i rozumie mechanizmy motywacji i posiada wiare we witasne mozliwosci
uczenia sie i osiggania sukcesow w tym obszarze.



