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Szanowni Panstwo,

od kilku lat Muzeum Historii Fotografii w Krakowie realizuje program
edukacyjny pt. ,Szkota widzenia”, ktéry poswiecony jest zagadnieniom
dotyczacym widzenia i postrzegania rzeczywistosci, a takze tworzenia
obrazow oraz ich dekodowania.

Na poczatku wrzesnia br. udostepniliSmy publicznosci jego kolejng
odstone, czyli wystawe ,My(d)lenie oczu”. Ta interaktywna ekspozycja
zostata przygotowana z myslg o dotarciu do szerokiego kregu
odbiorcéw, ale przede wszystkim do dzieci i mtodziezy. Naszym
zamiarem byto dostarczenie publicznosci zaréwno duzo dobrej zabawy,
jak i wiedzy na temat szeroko ujetego fenomenu widzenia.

Serdecznie zapraszamy do odwiedzenia wystawy ,My(d)lenie oczu” oraz
skorzystania z oferty jej towarzyszacej m.in. z mozliwosci oprowadzania
po wystawie z przewodnikiem, a takze z przygotowanych specjalnie do
tej ekspozycji warsztatow edukacyjnych.

Zachecamy réwniez do zapoznania sie z pozostatymi elementami
programu ,Szkota widzenia”: z bardzo atrakcyjng ksigzka, a takze ze
strong internetowg, ktére moga stac sie przydatnymi narzedziami
wspierajacymi Panstwa prace dydaktyczng.

Wiecej informacji znajda Panstwo w ztgczonych do listu materiatach
opisujgcych naszg oferte.

Osoby zainteresowane prosimy o kontakt z Anetg Kopczacka:
nr. tel. 12 634 59 32 w. 31 oraz mail aneta.kopczacka@mhf.krakow.pl

Majac nadzieje na rychte spotkanie przy ul. Jézefitow 16

tacze wyrazy szacunku

©BEIOR_

Marek Swica
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Program ,,Szkota widzenia”

Trwajacy od 2012 roku program edukacyjny "Szkota widzenia"
poswiecony jest zagadnieniom dotyczacym widzenia i
postrzegania rzeczywistosci, a takze tworzenia obrazéw oraz ich
dekodowania. Problem poznawany jest z réznych perspektyw -
tak z perspektywy optyki, jak i psychologii widzenia oraz
technologii tworzenia obrazu fotograficznego. Program zostat
skonstruowany na zasadzie: uczenia i aktywizacji przez zabawe.
Program obejmuje kilka korespondujacych ze sobg elementéw
tworzacych spojng catos¢. Pierwszym elementem byta stworzona
w 2012 roku strona internetowa www.szkolawidzenia.pl. W
roku 2015 powstata interaktywna publikacja ksiazkowa oraz
warsztaty edukacyjne, dwa kluczowe elementy programu,
nagrodzone w prestizowym Konkursie na Wydarzenie
Muzealne Roku Sybilla 2015. W 2016, w ramach programu
~Szkota widzenia”, zrealizowana zostata wystawa ,,My(d)lenie
oczu”.

Kazdy z elementédw programu jest autonomiczny, ale
jednoczesnie skonstruowany tak, aby mogt wzbogacad i
uzupetniac¢ pozostate.

Podstawowgq zasade programu ,Szkota widzenia” jest uczenia
poprzez pobudzanie wyobrazni i zabawe.

~N\.
\.O szkota

widzenia
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STRONA INTERNETOWA

Strona zawiera zestaw gier i interaktywnych zabaw edukacyjnych
ttumaczacych zjawiska zwigzane z szeroko rozumianym widzeniem.
Miedzy innymi sg to gry z serii ,Fotodetektyw”: ,”"Porusz pamiec¢”,
»Znajdz réznice” i ,0dgadnij zdjecie”, a takze zabawy z mieszaniem
koloréw oraz ,Wehikut czasu”, w ktérym mozemy sprawdzi¢ jak
wygladaliby$my w XIX-tym wieku.

Projekt strony: Teren prywatny
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INTERAKTYWNA PUBLIKACJA KSIAZKOWA

Ksiazka ,Szkota widzenia” pomyslana zostata jako przystepne i
atrakcyjne zrodto wieloaspektowej wiedzy dotyczacej widzenia. Jej
gtéwnym odbiorca sg dzieci i mtodziez, ale zostata zaprojektowana w
taki sposéb, aby by¢ atrakcyjng dla dorostych odbiorcéw. Publikacja,
oprocz tresci merytorycznych, zawiera catg serie zadan, zaopatrzona
jest w dodatkowe elementy (klisze/filtry, klisza z czarnymi paskami do
animowania obrazéw). Ksigzke uzupetnia takze notatnik/flipbook.
Publikacja, podobnie jak cato$¢ programu opiera sie na aktywizowaniu
odbiorcéw. Juz sam uktad ksigzki zrywajacy z linearnoscia, spetnia takie
zadanie, pozwalajac, zgodnie z osobistymi zainteresowaniami, na
samodzielne decydowanie o kolejnosci poznawanych zagadnien.
Zadania i quizy proponowane w publikacji dotyczg optyki (barwy,
swiatta), badajq spostrzegawczoé¢ czytelnika, wprowadzajg w btad
zmyst wzroku, zapoznajq z rozmaitymi sposobami utrwalania
wizerunkow rzeczywistosci, w tym z eksperymentami dotyczacymi
obrazéw 3D i filmu, prowokujg interpretacje przedstawionych fotografii.
Tekst i koncepcja merytoryczna: Monika Kozier

Projekt graficzny: Zbigniew Prokop - Creator s.c.

Objetos¢ 100 stron, format 20 x 20 cm.
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WYSTAWA ,,MY(D)LENIE OCZU"”

Ekspozycja zostata pomyslana jako wedréwka przez liczne putapki
percepcyjne opierajgce sie na iluzyjnych grach z kolorem i przestrzenia,
a takze z rzeczywistoscig i jej wizerunkami.

Widzowie bedg mieli szanse zapoznac¢ sie miedzy innymi z dziataniem
iluzji ksztattu i ruchu a takze anamorfozy, doswiadczg zjawiska
powidoku, wejdg do camera obscura.

W zamierzeniu autorow, wystawa ma dostarczac duzo dobrej zabawy i
jednoczesnie byc inspiracjg do gtebszej refleksji nad szeroko
rozumianym widzeniem.

JOHANN WOLFGANG GOETHE
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WARSZTATY EDUKACYIJNE

Kazdy warsztat zostat pomyslany jako autonomiczne wydarzenie,
jednoczesnie wszystkie tworzg spojng catos¢ kompleksowo ttumaczacg
zagadnienia zwigzane z szeroko pojetym ,widzeniem”.

1. Co to oko? - czyli jak widzimy
uczniowie szkot podstawowych (ok. 6-12 lat) oraz gimnazjow (ok. 13-15 lat)

Starozytni greccy mysliciele sadzili, ze widzimy dzieki strumieniom
niewidzialnego ognia wypuszczanym z oczu. Przekonanie, ze mamy w
oczach latarki, nie wytrzymato préby czasu. Tak naprawde to swiatto z
zewnatrz wpada do oka. Wytapywanie Swiatta przez oko i
przekazywanie go jako impulsu nerwowego do mdzgu to pierwszy etap
procesu widzenia. Drugi etap odbywa sie w mdzgu i polega na
rozpoznawaniu obrazéow. W czasie warsztatu uczestnicy nie tylko
poznajq budowe i funkcjonowanie oka, ale takze bedg mieli mozliwos¢
wykonac¢ wtasne, fantastyczne modele oczu.

2. Nabierz koloréw - czyli jak powstajq barwy
uczniowie szkét podstawowych (ok. 6-12 lat) oraz gimnazjéw (ok. 13-15 lat)

Uczestnicy warsztatu bedg mieli okazje zapoznac sie z naturg barw oraz
beda mogli sprawdzi¢ swoje umiejetnosci odgadywania poszczegdinych
koloréw, a takze zamienig sie w malarzy kolorujacych czarno-biate
fotografie.

3. Co ja pacze - czyli jak dziatajq iluzje
uczniowie szkot podstawowych (ok. 6-12 lat) oraz gimnazjéw (ok. 13-15 lat)
Uczestnicy warsztatu bedg mieli mozliwos¢ wejs¢ w zaskakujacy $wiat
iluzji, poszukujac odpowiedzi na pytania jak i dlaczego nasze oczy lubig
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nas oszukiwac. Kazdy z uczestnikéw bedzie mégt wykonaé wiasne
iluzje.

4. Ziap obraz - czyli jak zatrzymac swiat
uczniowie szkét podstawowych (ok. 6-12 lat)

Od zawsze ludzie probowali zatrzyma¢ czas. Robili to w bardzo rozny
sposéb. Od fapania cienia i malowania na $cianach jaskin, po
wspotczesng fotografie i film. Czy obraz naprawde zawiera w sobie
rzeczywistos¢ i moze zatrzymac bieg rzeczy?

Uczestnicy warsztatow samodzielnie bedg odkrywac rézne formy
wizerunkow. Naucza sie je rozrézniaé i interpretowad. Sprobuja
~uchwyci¢” siebie samych w odmiennych formach, sprébuja odkryé
podstawowe zasady powstawania wizerunku. Efektem wspdlnej pracy
bedg indywidualne i grupowe portrety powstate w réznych technikach.

5. Odkryj fotografie - czyli jak zosta¢ wynalazca
uczniowie szkét podstawowych (ok. 6-12 lat) oraz gimnazjow (ok. 13-15 lat)

Fotografia to wspétczesne ogniwo dtugiego - siggajacego starozytnosci -
taficucha praktycznych rozwigzan na to jak zatrzymac obraz. Optyczne
urzadzenia poprzedzajace aparat fotograficzny stanowity fundament dla
rozwoju technologii jaka znamy dzisiaj. Co czuli wynalazcy kiedy udato
im sig¢ skonstruowac pierwsze dziatajgce maszyny do zatrzymywania
Swiata?

Osiq warsztatu jest poznanie przez uczestnikéw zasady dziatania i
praktycznego zastosowania urzadzenia zwanego "camera obscura" (tac.
ciemna komnata). Wspdlnie z prowadzacymi przeprowadzg szereg
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eksperymentéw by odkry¢ co sprawia, ze mozemy chwytac obraz oraz
dowiedza sie jak zbudowac wtasny prototyp aparatu.

6. Tnij i klej - przygoda z fotomontazem
uczniowie szkét podstawowych (ok. 6-12 lat) oraz gimnazjéw (ok. 13-15 lat)

Nie podoba ci sie Swiat wokot ciebie? Uwazasz, ze codziennoéé czesto
jest nudna? Chcesz co$ z tym zrobi¢ i nie wiesz jak? Mamy dla ciebie
propozycje - zmontuj rzeczywisto$¢ po swojemu. Zapraszamy na
zajecia poswiecone technice fotomontazu.

7. Jak dziata zoetrop, czyli wprawiamy w ruch nieruchome

obrazy
uczniowie szkot podstawowych (ok. 6-12 lat) oraz gimnazjow (ok. 13-15 lat)

Uczestnicy warsztatu wejdq w role pionierdw filmu i bedg konstruowali
zoetrop - jeden z wynalazkéw optycznych poprzedzajacych wynalezienie
kina.

8. Jak powstaje film, czyli animacja na kilka sposobéw
uczniowie szkdt podstawowych (ok. 6-12 lat) oraz gimnazjow (ok. 13-15 lat)

W czasie warsztatu uczestnicy poznaja kilka sposobow na animowanie
nieruchomych obrazéw i sprébujg zrobi¢ samodzielnie film.

Cena warsztatow: 15 zt/os.

Dodatkowe informacje: aneta.kopczacka@mhf.krakow.pl
Rezerwacje: rezerwacja@mhf.krakow.pl, tel. 12 634 59 32 w. 31
www.mhf.krakow.pl




