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Inteligentny Samorzad - Change the Game. Zgtos udziat szkoty w
projekcie!

2020-02-18

Mtode pokolenie od zawsze stanowi najwiekszy kapitat kazdego silnego spoteczenstwa a jego
ksztattowanie jest kluczowym wyzwaniem szczegodlnie w XXI wieku. Zyjemy w $wiecie nowych
technologii i te technologie maja kluczowy wptyw na nas jak i na nasze srodowisko rodzinne

i zawodowe. Prawidtowy dobor kompetencji, ktore beda przydatne mtodym ludziom w przysztosci staje
sie wyzwaniem. Fundacja ArchitectsPL oraz Urzad Komunikacji Elektronicznej rozpoczynaja
miedzynarodowy projekt Inteligentny Samorzad - ,,Change the Game”.

Celem projektu ,,Change the Game” jest zaangazowanie mtodych ludzi do wtasnej projekcji
otaczajgcego ich swiata, w ktérym funkcjonujg oraz w jaki sposéb moga wptynagé na otaczajaca
ich rzeczywistos¢: mierzac i analizujgc pewne czynniki sSrodowiskowe takie jak np.
zanieczyszczenie powietrza w swoich miejscowosciach. Kluczowe bedzie takze zaproponowanie
przez uczestnikéw wtasnych cyfrowych metod prezentacji i atrakcyjnych wizualizacji
pokazujgcych jak zmieniaty sie zmierzone wartosci parametréw Srodowiskowych w czasie i
poréwnanie ich np. z danymi zebranymi przez inny zesp6t z innej miejscowosci.

Uczniowie biorgcy udziat w projekcie nabeda nowe kompetencje, ktére moga sie okazad
szczegdblnie wazne w kontekscie trenddw technologicznych przysztosci takich jak Internet
Rzeczy (ang. Internet of Things), nauka o danych (ang. Data Science), ale tez kompetencji
spotecznych. Do kompetencji tych naleza:

¢ Swiadome wykorzystywanie narzedzi pomiarowych, mierzgcych parametry naszego
srodowiska

¢ rozwdj kompetencji programistycznych (wizualizacja danych oraz budowa aplikacji)

e dzielenie sie wiedzg z rowiesnikami oraz rodzinami/opiekunami

e wspotpraca z kolegami i kolezanki na ptaszczyZnie miedzynarodowej w dziedzinie
nowych technologii

Niniejszy projekt ma charakter miedzynarodowy, poniewaz do wspétpracy w ramach projektu
»,Change The Game”, Fundacja ArchitectsPL zaprasza szkoty zaréwno z terenu Polski jak i Litwy.

Projekt Inteligentny Samorzad - ,Change the Game ” bedzie miat nastepujgcy przebieg:

¢ Kilkadziesigt szkét w Polsce i na Litwie w ramach uczestnictwa w projekcie otrzyma
nieodptatnie przenosne sensory pomiaru jakosci powietrza.

¢ Sensory te sg dedykowane do klas, ktérych uczniowie i uczennice miaty juz wstepne
zajecia zwigzane z réznymi technikami programistycznymi lub wizualizacyjnymi
(prezentacja danych)

e Przez 2 miesigce dzieci bedg dokonywaty pomiaréw w miejscu swojego zamieszkania
(moze to by¢: miasto, wies, gmina lub tez pomiary moga obejmowad szerszy
geograficznie teren np. wojewdédztwo).

e Wyniki pomiarédw powinny zostac¢ zaprezentowane w sposdb cyfrowy (dedykowana
aplikacja, prezentacja badz inna cyfrowa forma wizualizacji danych).

e Szkoty zaangazowane w projekt na dedykowanych lekcjach bedg omawia¢ wyniki

pomiaréw jakosci powietrza szczegdlnie w kontekscie aspektéw zdrowotnych.

W wyniku gtosowania vox populi zostanie wybrana i nagrodzona najlepsza wizualizacja
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przygotowana przez szkote albo grupe szkot.

Uwaga! Wydziat Edukacji UMK dysponuje mozliwoscia zakwalifikowania jednej szkoty
podstawowej do udziatu w projekcie. Zainteresowane szkoty prosimy o przestanie
zgtoszenia na adres Wydziatu Edukacji: ek.umk@um.krakow.pl - decyduje kolejnosc¢

zgtoszen!

Wiecej informacji o projekcie, w tym jego regulamin, mozna znalez¢ na stronie
www.changethegame.pl
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